MEAOSTRO GRAMY i 


NR 3/2003 
INDEKS 379166 
ISSN: 1426-2916 


CENA: 1.99 zł 
(W TYM 7% VAT) 


291631 


WYDANIE SPECJALNE 
4 


- go | k 


171426 


ighis reserved 


alnent' Gompany Ltdaor Lucasfilm Htd. £ TM as indjgą 


DL 


Entert 


> Rece IAA A 


udaję, że się 
patrzę w inną 


LucasArts and the LucasArts logo are tradernarks oj Lucasfilm ctd ©2008 Lucasfilm 
158 RAA 


+ W NOWEJ 
WERSJI 


POZNAJESZ TEN BIUST: a pa Bzowa | 
LARA CROFT WRÓCIŁA. | e aa 4 mm VICE CITY 


CZASOPISM 
148 stron 
dużo humoru... 
i jeszcze więcej 
onkretów 


TIPSOMANIAK 200 
196 stron 
kodów, tipsów 


PEŁNE WERSJE GIER 
Shadow Man, 
Soldier of Fortune 


MY NIE PRZEGRYWAMY! 


SOLDIER OF FORTUNE =/|;)= SHADOW MAN | 
PEUNE WERSJE GIER , ; 


mŚTARNDOR  (P 
EDI ACADENA 


mi , 


— 


UREE 
i AR AAKĆ 


2003 


NAJWIĘKSZE W POLSCE 


CZASOPISMO 0 GRACH KOMPUTEROWYCH 


W SPRZEDAŻY OD 08.08.2003 


JE. 


www.cdaction.com.pl 


LOAD 


NUME 
RZE u NUMERZI 


Czyli coś dobrego na początek - temat numeru zawsze 
gorący, zawsze interesujący. 


Oraz nasze Maluchy, czyli małe recenzje 


Star Wars to ciągle najmocniejsza marka w świecie ć 
niekoniecznie małych gier - to na str. 36. 


, science fiction. Gorzej było z grami, ale kilka najnowszych 
produkcji z Gwiezdnych Wojen może zmienić tę złą passę. 


44 tym Numerze 


przeczytacie : 
> yTacie: 


Kłopot z grą - poszukaj w naszych tipsach. Nie 
ma rozwiązania Twojego problemu? Napisz do Dobromiry 
- ona wie, jak wycisnąć z gry każdy jej sekret. 


" WAREZ 


Najświeższe nowinki ze świata gier komputerowych 
- nigdzie nie przeczytasz o nich wcześniej niż tu. 


A do tego zapowiedzi: Tips miesiąca: 


BONUS GAME OVER 


Coś na zakończenie, a to nie może się obyć bez rozlewu 
krwi i wielkich eksplozji. Zresztą zobaczycie sami... 


To nasz dział do poczytania - w autobusie, szkole - najlepiej 
pod ławką, a nawet w toalecie. Jeśli podczas lektury tego 
działu nie uśmiechniesz się chociaż raz - zwracamy ci 
pieniądze!!! 


CRACK 


Nasze recenzje - nie liżemy nikomu tyłka, nie bierzemy 
łapówek za oceny. Wszystkie gry dostają u nas dokładnie 
tyle, ile im się należy!!! 


Za wysoką (o0)cenę SIEMANERO! 


Do dystrybutorów..... 

Oczywiście od tych zasad są pewne 
odstępstwa. Chcesz podwyższy 
ocenę swojej ulubionej 

gry? Może coś się da 

załatwić, jeśli przed 

redakcją pojawi się... 


r : Angel € A Dark TO PIERWSZY, A WŁAŚCIWIE NAWET „ZEROWY” 
NUMER VIRUSA_, ALE POWIEM WAM OD RAZU, 
ŻE CHCEMY TU ZOSTAĆ NA DŁUGO. CAŁA EKIPA 
MAGAZYNU TO DOŚWIADCZENI GRACZE, KTÓRZY 
NIEJEDNEGO KCIUKA ZWICHNĘLI NA RÓŻNYCH 
MASZYNKACH -— Ob C-16 I ZX SPECTRUMA 
ZACZYNAJĄC, NA NOWYCH KONSOLACH 
KOŃCZĄC. I MYŚLĘ, ŻE BĘDZIEMY GRALI 
JESZCZE NA PC-TACH Z GEFORCEM 17 I NA 
PLAYSTATION B - SIEDZIMY W TYM ZBYT 
GŁĘBOKO, BY NAGLE PRZESTAĆ. 


MAM NADZIEJĘ, ŻE NASZ STYL PISANIA 
O NOWYCH, NAJGORĘTSZYCH GIERKACH 
PRZYPADNIE WAM DO GUSTU, BO MY 

- SZCZERZE MÓWIĄC - CHCIELIBYŚMY 
POCZYTAĆ PISMO TAKIE JAK VIRUS_. 
MAGAZYN, W KTÓRYM SŁABE GRY OCENIANIE 
SĄ NISKO, A DOBRYMI NAKRĘCA SIĘ PRZEZ 
DŁUGI CZAS. MAGAZYN, W KTÓRYM PISZE 
SIĘ O GRACH BEZ DRĘTWOTY I ZADĘCIA, A 


EEECEREEECORENEA 
A OTO EKIPA, KTÓRA PRZYGOTOWAŁA DLA WAS TEN NUMER: 


_kKpt. Odyniec cel. Odyn e 
MAGAZYN, KTÓRY MOŻNA POCZYTAĆ PRZY 


To żołnierz sprawdzony już w bojach. | OE ks esa. 
W Battlefield 1942 lata z bazooką, NIEDZIELĘ "MAGAZYN OD GRACZY DLA GRACZY 
w Wolfenstein: Enemy Territory - z - ALE DOSYĆ MARUDZENIA: SPRAWDŹCIE SAMI. 
miotaczem płomieni. Nic dziwnego, że w NEW 

każdej grze widzi potencjalnego wroga, 

którego chciałby wysłać do nieba. Najlepiej 


w 
Yglądam na rzeźnika? w drobnych kawałeczkach. 


ygladam na rzeźnika? 
obrze! 


(= 4 
_dr Szymek 


Kim jest Hugo? Tego nie wie nikt. 
Wiadomo natomiast, że ma nie lada 
cojones (sprawdźcie w hiszpańsko” 
polskim słowniku, najlepiej takim z 
brzydkimi słowami), cięty język i na 


Redaktor naczelny, który nie zna się na 
rzeczy. Podchodzi do każdej gry jak doktor 
do pacjenta - ze skalpelem i bez znieczulenia. 
Czy wspominaliśmy, że to doktor-sadysta? 
Atak na poważnie nie jest taki zły, tylko je za 
dużo pizzy i nie wiadomo dlaczego, kocha się 
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Drukarnia wydawnictwa Bauer w Ciechanowie 


Wydawnictwo Bauer ostrzega P.T. Sprzedawców, że sprzedaż 
numerów aktualnych i archiwalnych pisma po innej cenie niż wy- 
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XXI wieku”. PSP zawierać ma 
dwa mikroprocesory (każdy 

o mocy tego z PS2), z czego 
jeden to CPU, drugi zaś zajmie 
się obsługą kompresji filmów i 


Sony Computer Entertain- 
ment ujawniło specyfikację 
PSP (PlayStation Portable), 
czyli - jak nazwano ten elek- 
troniczny gadżet, 'walkmana 


PS2 


W TTYTZA 
MASTERS OF METAL 


OSKARŻONY: Max Payne (reprezentowany przez Take-Two). POWÓD: Maxx Payne (reprezentowany przez 
własne alter ego - Darryla Petersona). PODSTAWA PRAWNA: kradzież nazwiska, w domyśle - osobowości 


tego drugiego i wykorzystanie ich przy tworzeniu tego pierwszego, w efekcie takż: komercyjny sukces 


Fani monster trucków, czyli samochodów na nieproporcjonalnie wielkich kółkach, 
będą mieć miły okres przedświąteczny. To za sprawą Ubi Softu i Monster 4x4: 
Masters of Metal. Wśród "autek" - łącznie 50 modeli - znajdzie się Grave Digger, 


Możliwe tylko w Stanach, ludkowie! 


Madusa, Spider-Man, Wolverine, El Toro, Bulldozer i inne. Ich testy zaś - imponują" 
ce 30 rodzajów! - będą mieć miejsce zarówno na stadionach, jak i w terenie. 


Monster 4x4: Masters of Metal w napędach zaryczą w listopadzie. 


POSTAĆ: wymyślony 
ROZMIAR: średni 

STRÓJ niegustowny krawat 
ZAWOD: gliniarz po przejściach 


jednoczęściowy kostium kąpielowy, ręcznik, tatuaże 
emerytowany profesjonalny wrestler, aktor, reżyser; 
pisarz, muzyk, PACYFISTA!!! 


WERDYKT: dwóch zwycięzców. Max Payne wygra, bo nikt mu nazwiska nie zmieni (z drugiej strony - twarz 
zmienili...). Maxx Payne też wygra(ł), bo nie dość, że już jest bardziej znany niż w czasie, nazwijmy to, kariery - przy 
okazji wzbogaci się o parę tysiączków dolców, jakie niewątpliwie zaoferuje mu Two celem ugody. CASE 


CLOSED! 


| 
| 
LETHAL SKIES II 
WE WRZEŚNIU 
H Sammy Studios potwierdziło wrześniową 
Ę datę premiery Lethal Skies Il - zręczno- 
| ściówki z odrzutowymi samolotami w 
i rolach głównych. Lethal Skies Il oferować 


będzie fanom pod- i nadchmurnych akcji 


ponad 20 misji i tryb dzielonego obrazu. 


© GALERIA sztuki Street Fightingu. 
Japończycy nigdy nie przestaną 
mnie zadziwiać. Oto, według 
doniesień z kraju zachodzącej wiśni 
(czy jakoś tak), w Tokio otwarta 
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została galeria sztuki związanej 
z popularną serią bijatyk Street 


Fighter. W kolekcji znajdują się m.in. 


liczące sobie ponad 15 lat szkice 
z pierwszej części gry. Oglądający 


mogą także sprawić sobie litograf 
z grafiką twórcy postaci Chun-Li, 
wyceniony na, bagatela, 1700 
dolarów. Taaak, Japończycy nigdy 
nie przestaną mnie negatywnie 


zadziwiać... 

OR ULTIMA X: Odyssey 
Wiemy już, czym będzie Ultima X 
Odyssey - tytuł, który nie tak dawno 
temu spowodował wrzenie w 


światkach fanów klasycznych Ultim, 
widzących w nim dziesiątą część 
tej role-playing wszech czasów i 
maniaków gier online, upatrujących 
wniej faktycznego następcy 


Ultimy Online. Mówiąc najprościej 
- powody do radości będą mieć ci 
drudzy. Więcej o samej Ultimie X 
- wkrótce. 

www.uo.com 


muzyki (kompresja umożliwi _ DVD). 2 MB system graficz- (jak na konsolę przenośną - to 


umieszczenie na 60-mili- ny 3D graphics engine (z 2 potwornie dużo; GBA SP ma 
metrowym dysku UMD o MB RAM), wyspecjalizowany 256 KB; N-Gage — 3,4 MB) 
pojemności do 1,8 GB, do w tworzeniu grafiki 3D -i8 pozwolą twórcom na roz- 
dwóch godzin filmu jakości MB pamięci konwnencjonalnej _ mach, jaki nawet ... 
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"RUGBY 2004 


8 www.callofduty.com 


zg 7 


www.easportsrugby.com 


wszystkich plat. formach SI 


popularność 


DIJĄCa rekord 
h first-person shooterów Medal of Hx 


wych seria V 


r-wy 
z powiek 


łączna własność Electronio Arts, spędza najwyraź 
z 
wszystkich pozosi „ałych liczących się wyć dawców 


BIKINI Ę świadomość, że najlepszą Obr bi a ych pozycji jest avax n. 
ą i 4 je zajmowane przez przeciwn k: ytoczyli ciężką sj tyle śą 
| DOA: i 8 tani „promuje serię Men of Valor ( gady tytuł serii - Wietnam, 
p j i 3 Activision nator iast Cali of Duty : grę, która zapowiada prawdzi- 
XBV NA i j W wy przełom w swym rodzaju 
e j 8 
SPRZEDAZ - Ą all of Duty, pierwsz 
i vaniu kl 


kp na Odwzorow 
Granice ostatecznie się rozmyły W przeciwiel 

- Tecmo we własnym online'owym 
sklepie sprzedaje stroje kąpielowe 
znane z Dead or Alive: Xtreme Beach 
Volleyball! Niestety, każdy z czterech 
modeli kosztować ma, bagatela - 50 
dolarów. 


żednaki mając 


j serii, koncentrować Się będzie 
matu pól bitewnych drugiej wojny światowej 
al of Honor pozwoli spojrzeć na 
lecz także Brytyjczy 


ą z planowanej 


stwie jednak do Me 
nie tylko z perspek ktywy Amerykanów, ; 
sjani Cztery równorzędne kampanie (łącznie 4% misje 


agradu, „P/sph Normandię i A 


)sobowej 


nie I 


pdeny po Berlin. Inną cechą 


arn 


e z kierow 


niezbędne będzie pór iałami 


działać jako grupa, aie także 


n niepowtarzalny klim 
; ukazane obrazowo w Me 


Call of Duty tc 


Wyob sobie lądowanie w N 
dal of I 
10. Lądowanie w St 
emal wierne sceny z filmowe 


k przede WS: 


Alied Assaul n 
śradzie, jakie otwiera magnum Opus 
go W. roga u bram"! 
A gdy artyleria rozpoczę ła ostrzał umocnien I zbys na Placu 
Czerwonym, wŚród ogląda 7ch prezentację nie było nikogo, ktc 
townie nie pochylił głowy! Słowem, warto czekać 


nNAKLOWnIE 


Activi 


Kampanie wojenne rozpoczniemy jeszcze w tym roku! 


www.Scee.com 280:18.73 


L 


© ET" UNREAL Il?Jeszcze w tym www.unreal2.com kolejnej obniżki cen konsol. Obniżka 
roku posiadacze Xboksów będ: OREF"TUEH KONSOLE znów taka, do 100 dolarów w przypadku 
mogli przekonać się, ile racji mieli tańsze?Analitycy rynku interaktywnej _ konsoli Nintendo i 150 dla Sony 

ci pecetowcy, którzy narzekali na rozrywki (czyli gier) twierdzą, że oraz Microsoftu miała mieć miejsce 
Unreal Il. istnieje duże prawdopodobieństwo jeszcze w tym roku. 


L zg zmienią PSP w małą filhnarmo- 100 metrów z transferem do 
... PlayStation 2 się nie śnił. Nie- nię. Dodatkowo PSP obok 2mbps! 


NEV zwykle atrakcyjnie prezentuje się łącza podczerwieni i klasycz- Interfejs zawiera standardo- 
ewSsY > także specyfikacja systemu audio. nego USB 2.0, oferować ma we klawisze: kółko, kwadrat, 
N >> System 7.1 i możliwość odtwarzania LAN standardu 802.11 LAN, trójkąt, krzyżyk, R1 i L1, starti 

> formatów MP3, AAC- i ATRAC3 czyli komunikacji radiowej do select, a także krzyżyk kierun- 
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PC. 
TERMINATOR 3: WAR OF THE MACHINES 


AMAGE 
DOOM 3 
NGINE 


Brytyjscy twórcy Wolfenstein: Enemy 
Territory - teamowego i najzupełniej dar- 
mowego, lecz także zarazem - i niestety 

- wyłącznie online' owego first-person sho- 
otera, ujawnili, że ich kolejnym, tym razem 
bez wątpienia w pełni komercyjnym (czyt. 
płatnym) dziełem będzie gra stworzona 
na bazie engine'u... DOOM 3! Niestety, 
nie wiemy niczego więcej - prócz faktu, że 
szukają chętnych i zdolnych do pomocy. 
Są chętni? 


www.Splashdamage.com 


Duet Clever Games-Atari potwierdził wcześniejsze informacje _ War of the Machines rożni się jednak znacząco od Rise of 
dotyczące istnienia także pecetowego refleksu trzeciej części the Machines pod względem trybu multiplayer. Jako produkt 
serii Terminator. Ten, nazwany Terminator 3: War of the rdzennie pecetowy oferować ma rozgrywki sieciowe do 32 
Machines i jego konsolowy odpowiednik - Terminator 3: Rise osób naraz. Co równie interesujące, bazować one będą na 
of the Machines - mają wiele cech wspólnych. Pierwszym jest koncepcji teamowych gier taktycznych, z wyraźnie zarysowa” 
konstrukcja fabuły kampanii single player, w której - wcielając nym podziałem na klasy postaci (łącznie 8 klas). Zwyczajowo 
się w postać Arnolda "T800” Schwarzeneggera - będziemy - każda z nich będzie mieć swe plusy i minusy - np. znakomite 
najpierw gnębić ruch oporu przeciw SkyNetowi, w drugiej widzenie u T-900, czy zdolnością leczenia towarzyszy u ludzi. 
- już jako przeprogramowany bojownik o wolność - tenże 

SkyNet zwalczać. Więcej o Wojnie Maszyn - wkrótce. 


www.clevers.com 


the Realm jest fakt, że całość rozgrywa się w czasie 
rzeczywistym a złożoność systemu ekonomicznego 
przypomina Anno 1503! 


Rycerze Honoru w naszych domach-zamkach zagosz- 
czą wiosną 2004. 


Niemiecko-bułgarski duet Suflower-Black Sea 
(ci ostatni znani z Tzar: Ciężar Korony) ujaw- 
nił szczegóły dotyczące pierwszego z czterech 
(!) wspólnych projektów. Ten, zatytułowany, 
Knights of Honor jest nowym wcieleniem kla- 
sycznej zabawy w tworzenie imperium. Tym, 
co różni go od Ceasarów i innych Lords of 


www.unreal2.com 
www.knights-of-honor.net 


OREEET"" CARMAGEDDON czwarta już część serii, miałaby się zakończyło się postępowanie oczywiście o writery cartridge ów broni, którzy nie są pociągani do że w wyniku praktyk Lik Sang w 
2004? Jak informuje brytyjski pojawić już w przyszłym roku. sądowe w sprawie Nintendo-Lik GameBoya, umożliwiające odpowiedzialności za morderstwa ostatnim tylko roku ono i jego 
tygodnik branżowy - MCV, SCi uk Sang, dotyczące sprzedaży przez ten nielegalne ich kopiowanie. Sąd, nie dokonane przy udziale ich partnerzy stracili ok. 650 milionów 
planuje wskrzesić ultrabrutalne OCET" NINTENDO nad drugi urządzeń powodujących straty bacząc na porównania do branży wytworów, skazał ich na 641 tys. dolarów. 

wyścigi - Carmageddon! Kolejna, Lik Sang W niespodziewany sposób finansowe tego pierwszego. Chodzi samochodowej lub producentów dolarów kary. Nintendo twierdzi, ORF CELL w tym roku? 
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kowy i analogowy grzybek. SP — 240 x 160, N-Gage pozwoli na wiele godzin gry. 
Obraz wyświetlany będzie - 176 x 208). Całość charak- Prototyp PSP prezentowany 


w 24-bitowym kolorze na teryzować ma niski pobór będzie po raz pierwszy na 
ekranie ciekłokrystalicznym energii, co przy uwzględnie- E3 w maju 2004 r. Premiera 
z przekątną 112 mm i roz- niu faktu, że PSP zawierać konsoli planowana jest na 
dzielczości 480 x 272 (GBA ma baterię litowo-jonową, pierwszy kwartał 2005 r. 
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CHAOS LEGION NA PCI 
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Że jak? - Freedom Fighters : 
a Na co? - PC PS2 Xbox GC 


„(0 InteractiveEą  — 


|. <pypana 


Idący w ślady Konami - które portuje 

| ostatnio większość własnych najsłynniej- 
szych tytułów - że wspomnę tylko Metal 
Gear Solid i Silent Hill - inny japoński 
gigant - Capcom, poinformował, że niedłu- 
go po konsolowej premierze Chaos Legion 
pojawi się także na pecetach 


Chaos Legion opowiada historię dwóch 
mistrzów miecza dysponujących unika- 
tową zdolnością przywoływania grup 
sprzymierzeńców niezbędnych, by poko- 
nać 13 poziomów gry. Każdy z siedmiu 
dostępnych w grze legionów dysponować 
ma specyficznymi zdolnościami i ekwipun- 
kiem. Wersję PC gry charakteryzować 
będzie grafika dostosowana do wysokich 
rozdzielczości (nawet 1600 na 1200) 


Duet Firaxis-Atari ujawnił pierwszą z tajemnic skrywających nowych Pirates! 
Zgodnie z informacjami engine'em graficznym gry (remake pirackiego hitu 

wszech czasów) będzie Gamebryo 3D - ten sam, który umożliwił zaistnienie 
Morrowindowi, Freedom Force czy online'owej grze role-playing Dark Age of 
Camelot. 


www.firaxis.com 


L- 


Prezes Sony Computer elektronicznych i mającą być sercem będzie modelami testowymi. Jeśli 
Entertainment - Ken Kutaragi PlayStation 3, raźnie posuwają się uwzględnić fakt, że gry na PS3 już się 
= ujawnił w jednym z wywiadów, do przodu. jego zdaniem, jeszcze tu i ówdzie robią, być może wcale 

że prace nad Cell - kością mającą w tym roku (podatkowym - do uzasadnione jest obstawianie 2005 
m.in. zastosowanie w urządzeniach marca włącznie) Sony dysponować jako roku PlayStation 3? 


i siegpien 2 


m | 


CHAMPIONS 


e. 3 aw, 


Twórcy Baldur's Gate:Dark Alliance 

- Snowblind Studios, zostali wskaza” 

ni przez Sony jako wybrańcy zdolni 
stworzyć role-playing rozgrywane w 
świecie EverQuest. Naturalnie, będzie 
to role-playing przykrojone zarówno 
pod twórców, jak i konsole, a więc takie 
z silnym naciskiem na action, jednak 
Champions of Norrath zapowiada się 
lepiej niż obiecująco. Gra oferować bę- 
dzie 5 bohaterów: wojownika, rycerza, 
kleryka, czarodzieja, rangera - i moż- 
liwość wprowadzenia ograniczonych 


zmian ich wyglądu, ponad 50 obszarów 
plus zadania poboczne, generowane 
losowo podziemia i tysiące przedmio 
tów do znalezienia i wykorzystania 
Wreszcie - obok kampanii single player 
- istnieć ma tryb sieciowy (do 4 graczy) 
zarówno poprzez multitap, jak i siecio- 
wy, wykorzystujący infrastrukturę Lords 
of EverQuest (strategii czasu rzeczywi- 
stego na PC). 


Championi Norrath wyruszą po chwałę 
i złoto jeszcze w tym roku. 


Jak 
zrobię poważną 


minę wyjdę na 
mocnego faceta! 


WATERS 


P 


DANGEROUS 


DRAKENGARD 


Ubi Soft ujawnił datę 
premiery pierwszego 
dodatku do hitu ostatnich 
miesięcy Splinter Cell. 
Pandora Tomorrow, pod 
takim bowiem tytułem 
wydane zostaną nowe, 
także online'owe przygo- 
dy Sama Fishera, pojawi 
się już... w marcu 2004 r 


Twórcy Sub Command i Jane's Fleet Command - Solalyst 
ujawnili pierwsze szczegóły swego kolejnego "mokrego" 

projektu. Jest nim Dangerous Waters (czyli mało ambitne 
"niebezpieczne wody”, jednak zauważyć należy, że to tyl- 
ko tytuł roboczy), czyli miks symulacji i strategii wykorzy” 
stującej już nie wyłącznie łodzie podwodne (choć na nich, 
z oczywistych względów, nadal położony będzie nacisk), 

lecz cały morski arsenał, w tym także samoloty. 


Nasz ulubiony twórca japońskich 
role-playing - Square Enix, ujawnił 
kolejne szczegóły nt. Drakengarda 
- gry, której bardzo blisko, jeśli o 
ogólny nastrój idzie, do Kingdom 
Hearts. 


Drakengard rozgrywa się w świe- 
cie dwóch przeciwstawnych potęg: 
Imperium i Konfederacji, walczących 
z wykorzystaniem wszelkich moż- 
liwych sposobów o... kontrolę nad 


Acquire ujawniło pierwsze szczegóły dotyczące Samurai 2 - sequela Way of the Samu- 
rai. Akcja gry rozgrywać się będzie na fikcyjnej wyspie Japonii w okresie Edo - jedynej, 


| której nadano prawo kontaktowania się z cudzoziemcami. Gracz wcieli się w jedną z 
trzech proponowanych tu archetypicznych postaci, jednak dalsze jego losy determino- 


boginią. Gracz wcieli się w postać 
księcia Kyme'a, poszukującego 
porwanej przez Imperium siostry. 
Gra rozpocznie się w chwili, gdy 
Kyme - zaślepiony chęcią pomsty za 


| wane będą jedynie przez decyzje grającego. Ostatecznym celem gry bowiem, podob- 4 h wanych bę poczet 
| nie jak w pierwszej części serii, jest stworzenie iluzji życia w feudalnej Japonii, w której 1 oj psk Pa NZ 

losy każdego gracza bohatera mają być niepowtarzalne. b Em. Nierczięcce obaj ską 
| » 4 para człowiek-smok ruszy szlakiem 
| zniszczenia. 


O ZZZZÓ "|| | WOW | Ri | MA MIEAANZKĄ 


| 


2006 - okazały się nieprawdziwe. 
Zdaniem analityków powołujących 
się na słowa Steve'a Ballmera 

- człowieka nr 2 w Microsofcie 

- wszystko jest - jak było i Xbox 2 


www.playstation.com 

Xbox 2 w 2005 
Docierające do nas wcześniej 
informacje, jakoby następca Xboksa 
miał mieć premierę dopiero w 


zawita na rynku już 2005 r. 
www.xbox.commającą m.in. 

© VU GAMES - nie na sprzedaż? 
Niekończącej się historii cz. 
1253. W poprzednich odcinkach: 


multimedialny kolos na glinianych 
nogach - Vivendi Universal, ogłasza 
katastrofalne wyniki finansowe 
(twórcza księgowość w modzie) 

i gotowość sprzedaży gałęzi 


interaktywnej rozrywki - m.in. 
Blizzarda i Sierry. Zgłaszają się 
kolejni potencjalni nabywcy, m.in. 
Electronic Arts, Microsoft, ostatnio 
także Take Two Interactive. Jak 


jednak informują anonimowi 

donosiciele, a zdaniem Agencji 

Reutera - wiarygodni informatorzy, 
rozmowy dotyczące przejęcia 

utknęty w martwym punkcie, gdyż 


12 | sierpień 2003 


Namco poinformowało, że już wkrótce, bo jesienią tego roku, martwy dla praw (czyli 
Dead to Rights) - gra akcji w stylu Max Payne'a, dostępna już na PlayStation 2, Xbok- 
sa i GameCube'a, trafi na dyski twarde domowych pecetów. Exclusive wersji peceto- 
wych stanowić ma poprawiona oprawa graficzna. 


Bohaterem gry jest eks-glina - Jack Slate (oskarżony o zamordowanie własnego ojca), 
który ucieka przed aresztowaniem i próbuje jednocześnie znaleźć tych, którzy go 
wrobili... 


Muszę 
wyjść na większego 
twardziela niż ten bubek 
po lewej. 


8 www.deadtorights.com 


Interesującym pomysłem 
twórców jest, że Drakengard 
rozgrywa się na trzech płasz- 
czyznach. Pierwszą stanowią 
walki powietrzne - czyli coś na 
kształt zręcznościowych sy- 
mulatorów lotniczych. Drugą 
- smocze naloty bombardujące, 
w których nasi bohaterowie 
starają się spopielić jak naj- 
większą liczbę celów naziem- 
nych przy użyciu smoczego 
ognia. Trzecią - naziemne 
bitwy, toczone przez porusza” 
jącego się na własnych nogach 
Kyme'a. 


Trzypoziomowe walki w Dra- 
kengrad rozpoczniemy w przy- 
szłym roku. 


czasu rzeczywistego, po grach role- 
playing = online'owej i papierowej (ta 
ostatnia tworzona jest przez Sword 8 
Sorcery Studios, autorów papierowej 
wersji EverQuesta), nadszedł czas na 


www.vugames.com 

© WARCRAFT planszowy 

Marka Warcraft pojawia się w 

coraz to nowych znaczeniach. Po 

- naturalnie - znakomitych strategiach 


żadna z ofert nawet nie zbliżyła się 
do bariery cenowej wytyczonej przez 
Vivendi - 800 milionów dolarów. 
Wttej sytuacji... to już w kolejnych 
odcinkach. 
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) www.eagameS.COmM 


Że jak? - Battlefield Vi 
Na co? - PC efield Vietnam 


Kto robi? - Digi 


tal Illusii 
Kto wyda? - Cenega sions CE/EA 


ę co to? - FPS 
NWW? - www.ea 
.eagameS.Co. 
Kiedy? - || kwartał 2004 


"R" 50% 


Jedna : naszych redakcyjnych pasji - Battlefield 1948, powraca 


jszy, a ta i 1 w innej strefie 
lepszy, ładniejszy, a także o dwadzieścia. lat starszy 
sami To dlatego, że Battlefield: Vietnam - sequel tej popular: 


) - koncen- 
nej gry sieciowej (walki z botami to nędzna jej namiastka) 
pisk będzie na, jak łatwo się domyślić, wojnie wietnamskiej 
z lat 1868-78. Udział w niej weżmiemy jako jedna z dwóch przeciw 
stawnych sił: dzielnych Amerykanów z jednej i Armii Północno- 
wietnamskiej oraz Vietcongu - z drugiej strony (spore uproszczenie, 
ale niech tam). ŚR: 


Nowe warunki wymagają nowych rozwiązań. Battlefield Vietnam 
tworzony jest na bazie kompletnie nowej technologii, dzięki czemu 
tym razem startować będzie w czołówce, a nie - jak 1942 - w środku 


- peletonu graficznego. Wystarczy tylko spojrzeć na obrazki, wygląd 


postaci czy roślin - by pojąć, jak wiele różni obydwie gry serii. 


- Nowy engine pozwoli także zaistnieć nowym pojazdom. Prócz samo- 


chodów, czołgów 1 samolotów pojawią się także śmigłowce! Co przy 


myoficial/battlefield1942/ 


tym ciekawe, te ostatnie zdolne będą do przenoszenia samochodów i 


czołgów! Interesująco zapowiada, się też obietnica możliwości strze- 
lania podczas jazdy na fotelu pasażera dżipa. 


* Battlefield Vietnam, ujmowany jako całość, nie będzie ulkrareali: 
stycznym symulatorem walk w dżungli. Będą one na tyle rzadkie, 


aby dało się wykorzystać pojazdy. Nie będzie też systemu tuneli, 


| wykorzystywanych przez Vietcong. Pojawią się natomiast booby 


_traps. 


j kochamy zapach napalmu o | 
poranku, stanie się jasne w początku 
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THE SIMS: MAKIN' MAGIC 


| PS2 
MANHUNT 


Na brytyjskiej stronie PlayStation zdradzono 
pierwsze szczegóły dotyczące Manhunta 

- kolejnego mocno niegrzecznego projektu 
twórców Grand Theft Auto. W grze wcieli- 
my się w osądzonego i skazanego na krzesło 
elektryczne mordercę. Nie trafia na nie 
jednak - zamiast tego zostaje przeniesiony 
przez Directora do nienazwanego miasta, 
w którym polować nań będą wszyscy jego 
mieszkańcy - podobne mu świry. Co przy 
tym ciekawe - nie będzie to walka w stylu 
tej w State of Emergency, gdyż broń palna 


stanowi w Manhunt rzadkość. Dlatego 
też nasz, nazwijmy go - bohater, zmuszo- 
ny będzie improwizować - używać szkła, 
desek, pałek, nawet plastikowych tore- 
bek umożliwiających duszenie łowców... 


Ludzkie łowy rozpoczną się jeszcze w 
tym roku. 


MAXIMO VS. ARMY OF ZIN 


w styczniu 


Duet Maxis-Electronic Arts ujawnił pierwsze szczegóły nt. The Sims: Makin” Magic (polski 
tytuł to Sims: Abrakadabra) , siódmego (!) i ponoć ostatniego dodatku do ultrapopularnej 
serii dorosłego Tamagotchi. 


Makin” Magic będzie cudownym prezentem świątecznym dla wszystkich domorosłych 
Harrych Potterów. Oferować ma wszystko, co trzeba do stania się postacią magiczną - 
od czarów, zaklęć i lubczyków, po Miasteczko Magii, w którym simy uczyć się będą, jak 
ułatwiać (lub utrudniać) sobie życie za pomocą czynników nadprzyrodzonych. Warto 
też dodać, że możliwe będzie tworzenie własnych czarów. Przy tym ostatnim jednak 
należy mieć się na baczności, gdyż każde z zaklęć może się okazać fatalne w skutkach 

- simowi może np. wyrosnąć głowa osła, lub sprowadzić na dom plagę żab. 


CONTRACT J.A.C.K. 


Zapisany w ten sposób tytuł oznaczać 
może jedno - wiemy więcej nt. kolej- 

nej gry serii No One Lives Forever! W 
istocie duet Monolith-Sierra podzielił 


Złe wieści dla fanów hardcore'o- 
wych platformówek - Capcom po- 
twierdził dobiegające nas od pew- 
nego czasu pogłoski, jakoby kolejny 
z linii Ghost 'n' Goblins - Maximo 


dając możliwość grania "złym”, twór- 
cy gry w typowy dla siebie sposób 
odwracają relacje i budują komizm. 
W kampanii single player, zarzuca- 


| vs. Army of Zin miał się pojawić 
| 


grę planszową. Jej przygotowaniem 
na gwiazdkową premierę zajmie się 
Fantasy Flight Games, twórcy m.in. 
planszowego Władcy Pierścieni. 
www.fantasyflightgames.com 
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dopiero w styczniu 2004 r. 


Sony odpaliło stronkę ukazującą w działaniu najnowszy gadżet firmy - EyeToy. 
Tym z was, którzy nie mieli dotąd po drodze z tym terminem, wyjaśnić 
należy, że mowa o minikamerce przyłączanej do PlayStation 2, która - 
"chwytając” sylwetkę i ruchy człowieka stojącego przed 

nią - czyni z niego kontroler do specjalnie przygo” ai 

towanych gier! Filmiki we flashu, stanowiące rdzeń ea) a = 
stronki, dają wgląd, ogląd i pogląd funkcji EyeToya. 
Niestety zawartość stronki jest nieco uboga - z 

9 przycisków na telewizorze rzeczywiście dzia- 

| łają cztery, co sprawia wrażenie, jakby jej twórcy 

| nie bardzo wiedzieli, co jeszcze można pokazać i 
czym zachęcić. Niemniej - warto rzucić okiem. 


© MARIO 128 Dream, które miało okazję poznać 
Fanów Mario, rozczarowanych 

nieco - jak wieść niesie, Mario 
Sunshine powinno podnieść na duchu 
oświadczenie japońskiego Nintendo 


128. Brzmi ono Mario i tworzone 


sierpień 2003 


pierwsze szczegóły dotyczące Mario 


jest na bazie pomysłu, jakiego nigdy 
dotąd nie było w żadnej grze! Shigeru *niepozrozumieniem” na linii 


się informa" 
cjami na temat 
zapowiadanego 
już wcześniej 
samodzielne- 
go dodatku do 
NOLF 2. 


Contract 
J.A.C.K. (czyli 
Just Another 
Contract Killer 
- kolejny płatny 
zabójca) po- 


zwoli się wcielić w kompletnie nowego 
bohatera uniwersum No One Lives 


jącej elementy 
role-playing 
(doświadczenie) 
i koncentrującej 
się na akcji - od- 
wiedzimy Italię 
i... Czechosłowa- 
cję - a także, na 
samym początku 
gry. przestrzeń 
kosmiczną. Con- 
tract J.A.C.K. 
oferować ma 
również ciekawy 
multiplayer, w tym - prócz deathmat- 
chów - teamowy tryb demolition. 


Forever, najętego przez niesławnego 


Dmitrija Volkova z H.A.R.M. w celu 
"zdemontowania” włoskiej organiza- 


Miyamoto najwyraźniej znów w 
dobrej formie. 
www.nintendo.com 


OBH NICZYM innym jak 


W „NOLF-owego kolejnego płatnego 
zabójcę” wcielimy się jeszcze w tym 
cji Danger Danger (heh). Tym samym roku.. 


Life 2 koniecznie musi pojawić się 
w sklepach 30 września, jednak w 
chwili obecnej Valve właśnie tę datę 
uznaje za obowiązującą. 
www.valve.com 


Valve-Vivendi okazały się pogłoski 
o rzekomym opóźnieniu daty 
premiery najbardziej wyczekiwanej 
gry roku 2003 - Half-Life 2. 
Naturalnie, nie oznacza to, że Half- 


jv | 


No 
to klops! 
Bye, bye Core! 


W ledwie parę dni po premierze Tomb Raider: The Angel of Darkness Core 
Design - najwyraźniej niezrażone chłodnym przyjęciem tego zapowiadane- 
go jako objawienie i przełom tytułu, ujawniło kilka szczegółów dotyczących 
kolejnych części planowanej trylogii. Jak się okazuje - Tomb 
Raider powróci w nich do własnych korzeni - oldschoolo 
wej akcji, a jego tytuł znów stanie się adekwatny do treści 
Innymi słowy - (st)Lara znów rabować będzie grobowce, 
a z zapowiadanego thrillera psychologicznego nie pozo 


ac 


www.tombraider.cóm 


OWZFH SŁABY start Kołyski 
życia” przez AoD. Twórcy filmowej 
„Kołyski życia”, czyli drugiego 
filmu z Angeliną-Larą Jolie-Croft 
w roli głównej, za słaby start 


stanie nic 


Z ostatniej chwili: Eidos zwolnił Core z obowiąz 
ku zajmowania się Larą. Kolejny Tomb Raider 
powstanie w studiach Crystal Dynamics, twór 
ców serii Legacy of Kain. Sam Core zaś będzie 
„nieustannie oceniany pod kątem kompetencji i 
użyteczności dla kompanii” (Eidosa), co faktycz 
nie oznaczać może wyrok śmierci z odrocze- 
niem dla tego brytyjskiego studia. Odpoczywaj 


w pokoju, Core? 


(film w weekend otwarcia zarobił 
zaledwie 21,8 miliona dolarów) 
obwiniają... Angel of Darkness. Szef 
Paramountu, Wayne Lewellen, 
powiedział wręcz, że "jedyną 


rzeczą, jakiej możemy to (słaby 


« start) przypisać, jest fakt, że gracze, 


nasz target, nie są zadowoleni z 
ostatniego Tomb Raidera”. 
www.tombraider.com 


v 


A co to? - AKCJA 
WWW? -wwW. truecrimela.com 


Kiedy? - wrzesień 2003 
Kompletne? - 


py 
a 


j dk 
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Pirates Of The 
Carribean e.00000000000400000000 22 


J <= 
; 


Starsky 8 Hutch.........24 | RS SE9 
| | HUTCH 


= 


Def Jam Vendetta.........32 


Wakeboarding 248 
Wniesked |... 3 


Virtua Fighter 4: zje 
Evolution 0.00000600000000000000 35 


PlayStation. 
Ę 


Wario World 


GTA: Vice City PC 
Wario Ware, Inc. 
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DANE PODSTAWOWE 
- producent, platforma, gatunek i 
wymagania. Cenę podajemy według 
informacji producenta, choć na pewno 


będą droższe lub tańsze. 


GRAFA - wiadomo. 

To, co widać jest ważne, 
choć nie decydujące. 
Dlatego ze 100% oceny, 
grafa zajmuje 20 punktów, 
procentowych. 


POWALA- jeszcze poczekamy. ** 
ktoś przebije dzieło Retro 


MUZA - może nie tak 
ważna jak grafika, ale dobra 
- MUZA_06/1! muzyka potrafi budować 
MASZ system Surround? Będziesz limat gry. Dlatego ją 
wniebie: uwzględniamy - to 10 
/54 punktów procentowych. 
ao serowniem na 
ę BE DŁUGOŚĆ - nawet 
|ONUSÓW. le główny najlepsza gra nie 
je ci sporo czasu zasługuje na wysoką 
ocenę, kiedy jest krótka 
i po jej ukończeniu nie 
ma już sensu do niej 
wracać. To oceniamy 
w tym punkcie — na 20 
punktów procentowych. 


MIÓD - to, co c 
najważniejsze. Każda Lamp 
gra powinna mieć go początku. 

jak najwięcej i to miód 
przede wszystkim 
decyduje o ocenie. 

Aż 50 punktów 

procentowych!!! 


NIEWIELE Bi 
sryb gry i tak zaim 


OCENA GŁÓWNA 
— nie ma tak łatwo - sami 
policzcie, ile warta jest 


ta gra. ALTERNATYWA Podoba ci się recenzowana gra? 


Może więc będziesz chciał zagrać w inną, najbardziej do niej podobną 


— przedstawiamy ją tutaj, wraz z naszą krótkim komentarzem. 


00%-20% 


21%-40% Coś nie wyszło. Naprawdę nie wyszło. Zapomnij, 
że słyszałeś o takiej grze. 


Nadaje się tylko do działu Devastator — patrz str. 50. 


41%-60% _ Średniawka, przeciętniak, nic specjalnego — to wszystko, co można 
powiedzieć o takiej grze. 

61%-80% Zaczyna byćnieźle, ale to jeszcze nie to. Chociaż można już pograć 
— szczególnie jeśli nie za zbyt duże pieniądze. 

81%-95% _ To już naprawdę porządne gry. Jeśli pasuje ci gatunek i tematyka, kupuj 
w ciemno. Nie będziesz zawiedziony. 


96%-99% _ Absolutna doskonałość — nawet jeśli lubisz FPS-y, zainwestuj w tycoona, 
który dostanie taką ocenę. 


100% Ekhm... Czy takie gry w ogóle istnieją?!? 


a 


W najbliższej - miejmy nadzieję - przyszłości: Half-Life 2 
(uzasadnienie: „bo tak trzeba, baby!”) i Crimson Skies: High 
Road to Revenge na Xbox (bo lubi te śmieszne samolociki). 


Z pleja chwilowo nic — jak sam mówi „dostałem Silent Hill 3 
i jestem szczęśliwy”. 


Kostki - czyli GameCube'a nie trawi - mówi, że jej kolor 
przypomina mu bieliznę, jaką kazała mu nosić mama, nim 
skończył 18 lat... (już ja ci pokażę, pałko — Dr Szymek) 


A, kazał dodać, że jeśli o nieco odleglejszą przyszłość chodzi 
- czuje się boleśnie rozdarty pomiędzy Sid Meier's Pirates! 
(znów gram w Gold! - Hugo) a Vampire: The Masquerade 
- Bloodlines. Ma też nadzieję, że blackisle'owy projekt Van 
Buren to rzeczywiście Fallout 3. 

Hugo na urlopie, Uroczo! 


znajdą się w sklepie miejsca, gdzie gry 


+ 


PRIME ZE7JE% wylądował na 

lepkiej od brudu podłodze i szafkach z 
aktami, gdy komisarz Mirepoix wściekłym 
ruchem zrzucił je z biurka. „Siedemnasty 
trup i nadal nic nie mamy!”, ryknął i dołożył 
jeszcze solidne łupnięcie piąchą w blat 
pokiereszowanego biurka. Sprawa od 
miesięcy nie ruszyła z miejsca. Denatów nic 
nie łączyło... No, oprócz sposobu, na jaki 
zginęli. Komisarz Mirepoix jeszcze raz rzucił 
okiem na fotografię, która wystawała mu 
teraz spod buta. Okrutnie okaleczone ciało 
i niezrozumiałe symbole narysowane krwią. 
Straszny widok i przerażające nieludzkie 
okrucieństwo... W paryskich brukowcach 
już od tygodni piszą codziennie o potworze, 
który bezkarnie grasuje po ulicach miasta. 
Mirepoix opadł ciężko na rozchybotanym 
krześle i przebiegł wzrokiem po ostatnim 


raporcie - biała kobieta, wzrost 180, szczupła, 


niebieskie spodnie i kurtka. Widziana jako 
ostatnia w miejscu zbrodni. Ofiarą był 
profesor Werner von Croy. „Dorwiemy 
cię, nieznajoma, a potem wyciśniemy jak 


( Też dziewczyna, też TPP, ale dużo więcej krwi i ostrych zębów. Być może najlepszy dowód na to. że 
Lara Croft powinna udać się na emeryturę! 


The Angel of Darknesst 


Cicciolina Croft kontratakuje!!! 


cytrynę!” - komisarz Mirepoix wykrzywił 
się szpetnie w złośliwym uśmiechu. 
Złapał za słuchawkę i zaryczał „Dawać mi 
tu wszystkich detektywów! Migiem!”. 


_Do sześciu razy sztuka 


Kolejna, szósta już odsłona przygód 
Lary Croft była wydarzeniem 
oczekiwanym przez miliony graczy. 
TAK JAK WIĘKSZOŚĆ Z NICH, 
UKRADKIEM OCIERAŁEM ŁZĘ, GDY 
LARĘ ŻYWCEM POGRZEBANO 

W CIEMNYM GROBIE (THE LAST 
REVELATION), A POTEM KIEDY Z 

JEJ NAJLEPSZYMI PRZYJACIÓŁMI 
WSPOMINAŁEM PRZYGODY 

PANI ARCHEOLOG OPISANE W 
KRONIKACH (CHRONICLES). Dzięki 
wysiłkowi ekipy z Core Design Lara 
wydostała się z grobu i jakimś cudem 
pokonała pustynię. Jak udała jej się 

ta sztuka - nadal nie wiemy, bowiem 

- podobnie jak w kinowym hicie 


napisz do nas virusQ 


PIERWSZA LINIJKA KODU 


TOMB RAIDERA ZOSTAŁA NAPISANA 
w 1993 ROKU, A PRACĘ N 


AD TR 1 UKOŃCZONO DOPIERO 
TRZY LATA PÓŹNIEJ. POCZĄTKOWO TR WYLĄDOWAŁ NA 
PLAYSTATION. ZA OJCA LARY CROFT MOŻNA UZNAĆ TOBIEGO 
GUARDA - GŁÓWNEGO PROJEKTANTA I ANIMATORA, TWÓRCĘ 
ORYGINALNEJ FABUŁY W GRZE. CO CIEKAWE, ŻEŃSKA WERSJA 
INDIANY JONESA WCALE NIE BYŁA ZAMIERZENIEM GUARDA 
POCZĄTKOWO LARA MIAŁA BYĆ RODZAJEM PSYCHOTYCZNEGO 
ŻOŁNIERZA (UNIVERSAL SOLDIER? ). CAŁE SZCZĘŚCIE, ŻE 
OSTATECZNIE ZREZYGNOWANO Z POŁĄCZENIE ROBOCOPA z 
TERMINATOREM NA RZECZ BARDZIEJ „KOBIECEJ” POSTACI. 
ZA MOMENT „NARODZIN” NOWEJ IKONY POP-KULTURY UWAŻA 
SIĘ ARTYKUŁ W PRESTIŻOWEJ, CZOŁOWEJ GAZECIE FINASOWEJ 
W ANGLII „THE FINANCIAL TIMES" (DOTYCZYŁ ON STANU 
FINANSOWEGO FIRMY EIDOS). LARA CROFT ZNALAZŁA 


SIĘ NA PIERWSZEJ STRONIE PREZENTACJI JAKO MATERIAŁ 
ILUSTRACYJNY. 


Ul 


| ssaujsDq Jo jobuy sy | 


Core Design 
Cenega 

139,90 zł 

PC, PlayStation 2 
PrzygodalTPP 
nie 


GRAFA_11/20 


byłoby gorze 
I. gdyb, 
nych kwiatków na Ea 


grobie. 
MUZA_06/10 


Motywy muzyczne tr 
chwili znowi 


nie kilka ład 


szkoda tylko, że 
wają krótko i po 
u gramy w Ciszy, 
MIÓD_25/50 

zatwardział c Ś a 
latych fanów na pewno jest 

to pełny słodkości słoiczek, jednak 


la zwycza 5 
Inego gracza nowy T| 
będzie smakował jak z gore. Raj 


zycą. 
DŁUGOŚĆ_13/20 


: i poskręcana 
NICZYM pęta kiełbasy. 


11+06+25+18- 
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noadł MASE 
A Cień Lary. Dopracowany jak wiele innych 
szczegółów w grze? 2114 


mz | 
A Czoło Lary wbiło się w sufit. jeden z wielu 
„efektów specjalnych”. 


w 


Ma a task eŻ, 
, = <i która sunie w moją | Ę „Tożsamość Bourne'a”, główna 
iłam o fali ognia. 8 
nz ie spalić..- ! postać nie pamięta, co się 
stronę i chce mn > ! ni TSAZ0Ę 
y z nią działo. | tu pojawia się 

problem. LARA OCKNĘŁA SIĘ 
PRZY ZMASAKROWANYCH 
ZWŁOKACH WŁASNEGO 
MENTORA I PRZYJACIELA 
WERNERA VON CROXA. Dłonie ma 
umazane we krwi, a za oknem słychać 
wycie policyjnych syren... 


A Tego pana po prawej będzie trzeba zaraz 
3 uśpić. 

Czy to ona jest tą psychopatyczną 

morderczynią? Kto kryje się za 

: serią makabrycznych mordów? Na 
ś iec - piekielny : te pytania znajdziecie odpowiedź 
Nie miałam oasroRABĘ E E w najnowszym dziele z serii Tomb 
ogień był wszę I | Raider zatytułowanym Angel of 
i Darkness. 


_Lara i jej wdzięki 


Pierwsze wrażenia z gry składają się 


, ; na powierzchowną ocenę 
2 j RKA - można zaczynać serię nabożnych 
Ę i , ś j z westchnięć, bowiem seksowna 


k i pani archeolog rzeczywiście sporo 
» NE CH, : zyskała: 5 tysięcy polygonów, z 
-— których teraz składa się jej ciało 

(poprzednio tylko 500), sprawia, 
ŻE KAŻDY SZCZEGÓŁ LARY JEST widzieliśmy dzięki polskiej kinematografii z 
LEPSZY, DOKŁADNIEJSZY I BARDZIEJ lat pięćdziesiątych ubiegłego wieku. Szare, 
RZECZYWISTY. Atrybuty jej kobiecości posępne i kanciaste budowle, puste ulice 
jak zwykle zostały podkreślone w sprawiają wrażenie, jakby w Paryżu godzina 
specyficzny, nieco groteskowy sposób. policyjna trwała całą dobę. Gdzieniegdzie 
DZIEWCZYNA DŹWIGA NA KLACIE tylko widać jakaś krzywą latarnię, a 
SOLIDNY I POKAŹNY BALAST, ale bonusowym efektem jest tu... niebo, które 
mimo tak dopracowanych kształtu i składa się z kilku niedopasowanych zresztą 
wielkości, atrakcje te nadal pozostają wzajemnie płaszczyzn. Jezu! Ludzie! W 
nieruchome (a kto widział BloodRayne, Hitman 2, który premierę miał już jakiś 
wie, co można zrobić, by wyglądało to czas temu, świat jest 100 razy bardziej 
jeszcze lepiej). ;) Cóż, kto chciałby zobaczyć _ naturalny, rzeczywisty i przede wszystkim 
rozkołysane... owoce pracy grafików dopracowany. Pocieszające w tym wszystkim 
i programistów, będzie musiał jeszcze jest to, że nie wszędzie z ekranu monitora 
poczekać do następnej części przygód Lary. wycieka taka bieda. Pojawiają się też lokacje 

A naprawdę niezłe, np. Tomb Of Ancients lub 

_Co to ma być? The Sanctuary of Flame. 


1 A Proszę o uśmiech, jesteś w ukrytej 
kamerze! 


owane palne gazy bYY 


Niekontrolowć » 
nawet we mnie: 


A 


r - to 
Ocknęłam się i odetchnęłam z ulgą 


był tylko koszmar... 


Niestety, mój zapał do gry szybko został _Szalony kamerzysta 
ostudzony przez masę błędów, niedoróbek 

i ewidentnych baboli, które w nowym TR Gdy już człowiekowi zupełnie oko 

okazały się po prostu normą. Sama Lara zbieleje (nie z wrażenia niestety), może 

to zjawisko, któremu, i owszem, warto się jeszcze dostać oczopląsu, a to dzięki 
przyjrzeć, ale trudno pominąć wzrokiem „rewelacyjnym” kamerom. Ujęcia i sposób 
otoczenie, w jakim porusza się nasza kadrowania doprowadziłyby nawet św. 
bogini. Większość (chociaż na szczęście Franciszka z Asyżu do stanu, w którym 

nie wszystkie) lokacji cofa nas w czasie - do kopałby niemowlęta. Tak jak w poprzednich 
epoki starożytnego TR 3 i 4. Kwadratowe częściach gry, pod klawiszem numerycznym 
drzewka, „krzyżyki” trawy, nieudolnie i kryje się funkcja, dzięki której Lara rozgląda 
niechlujnie położone na obiektach bitmapy się po otoczeniu. Często-gęsto bywa, że 
po prostu rażą oczęta, a u co bardziej tylko w ten sposób możemy ocenić, jak: 
wrażliwych graczy mogą wywołać odruch daleko trzeba skoczyć lub jakie działanie 
wymiotny. Pierwszy etap (Paryż) to - w wykonać, by panna Croft nie zginęła marną 
moim odczuciu, totalna degrengolada. śmiercią. NIESTETY, W NOWYM TR 
Widoczki miasta kojarzą się z tym, co ZDARZA SIĘ I TAK, ŻE NIE ZOBACZYSZ 


j lustro. 
Poszłam do łazienki, spojrzałam w u 


[ox nieeeee!!! 


INIEODŁACZNYM ELEMENTEM SEKSO 
JEST JEJ WYRAZISTY MOCNY GŁOS. 
MOŻE, JAK NAPRAWDĘ WYGLA! 


W TR 1, 
TUDITH GIeBINS - 39 
DERBYSHIRE W ANGLII. W KOLEJN 
TR MIEJSCE JUDITH GIBBINS ZAJ 
KTÓRA ZAWODOWO UŻYCZA GŁ! 
KOMPUTEROWYCH, TELEWIZJI ITD. 
UKOŃCZYŁA CENTRAL SCHOOL OF 
M.IN. W REKLAMACH WELLA, Or 
RÓWNIEŻ W WIELU GRACH KOM 
Losr CHILDREN, SIMON THE 


-z6 


"w Legs fegel'£Ą prze 


PÓŁKI, DO KTÓREJ CHCESZ 
DOSKOCZYĆ, LUB TEŻ NIE UJRZYSZ 
WYSTĘPU. KTÓREGO MA SIĘ ZŁAPAĆ. 
Jak w takim razie dokonać owej sztuki? 
„Trzeba mieć fantazję, dziadku!”. 


_Błąd na błędzie 


Dodatkową, zdaje się - specjalną atrakcją 
są znikające podłogi i ściany, a także 
wypadanie za bitmapy fragmentów ciała 
Lary. Tu nóżka, tam rączka wpasowana 
w szarą płaszczyznę, ładnie to to nie 
wygląda. Niedociągnięcia w wykonaniu 
grafiki i efektów specjalnych są tu 

gorsze niż borowanie zęba - i męczą 
znacznie dłużej niż zabieg w gabinecie 
dentystycznym. 


Równie dużo radości dostarczają 
przeciwnicy Lary. W Serpent Rogue goście 
wykrzykują do niej (wszyscy) tę samą 
kwestię, a i głos u nich ten sam. Smieszyło 
mnie, gdy po raz kolejny wyskakiwał przed 
moim nosem facio i odgrywał identyczną 
scenkę, piszcząc przy tym dyszkantem. 


Smakowitą wisienką na torcie jest tu 
również efekt „rag doll”. Coś tutaj 
zdecydowanie zawodzi, bo po strzale 

ze zwykłego 9 mm pistolca przeciwnicy 
wzlatują niekiedy w niebo na „kilka 
metrów”. Wygląda to śmiesznie i głupio, 
ale może o taki właśnie efekt chodziło... 


Niespodzianek, dzięki którym nawet 
spokojny człowiek dostałby nagłego 
wylewu krwi do mózgu - jest w grze 

na kopy. Tomb Raider: The Angel of 
Darkness wciąż i na nowo zaskakiwał 
nieporadnością programistów i 
niedopracowaniem. Jednak nie ma się 
czemu dziwić, skoro już pierwszy patch 
do gry sugeruje, że w TR 6 pozostało 
wiele do zrobienia. Przypomnę, że 


IWNEJ PANI ARCHEOLOG 
ZASTANAWIALIŚCIE SIĘ 
DA JEGO WŁAŚCICIELKA? 


213 SŁYSZELIŚMY GŁOS NAUCZYCIELKI BALETU 
- LETNIEJ, SAMOTNEJ MATKI Z 

YCH TRZECH ODSŁONACH 
gŁA JONELL ELLIOTT, 
OSU W REKLAMACH, GRACH 
JONELL ELLIOT 


SpEECH Ń DRAMA, A JEJ GŁO 


L OF ULAY, MCDONALD'S I WIELU INNYCH. JONE 


PUTEROWYCH, M. = 
SORCERER 2, IMPERIUM GALACTICA IL. 


Judith Gibbons. 


5 MOŻNA USŁYSZEĆ 


IN. THE ISLAND OF 


ŁATKA LIKWIDUJE BŁĄD, JAKI 
POJAWIA SIĘ, KIEDY LARA WYCIĄGA 
SHOTGUN. (W PIERWOTNEJ 
SKLEPOWE WERSJI NADAL MIAŁA 
PUSTE RĘCE!) 


_l co jeszcze 


Technika i niedociągnięcia stanowią 
wdzięczny temat do znęcania się nad 

TR, ale przecież to nie wszystko! Trzeba 
jeszcze wspomnieć o grywalności, 
nowościach i mrocznej stronie 
scenariusza, czyli ingrediencjom, dzięki 
którym TR miał być nowatorski, straszny i 
przede wszystkim szaleńczo grywalny. 


_(Chodzi lisek koło drogi, 
nie ma ręki ani nogi 


Pamiętacie jeszcze cuda na kiju, jakie 
wieszczono na temat Tomb Raidera: Next 
Generation? Miało się w nim pokazać sześć 
nowych postaci. Fantazje tę przycięto do 
TR 6 i wyszło na to, że rewolucji nie będzie, 
a z sześciu dumnych bohaterów ostał się 
tylko jeden. postąćzaskuis Trent 

i podQkśiFEK TaGFEWIAZCa, TOWIIRRŁ 
jesafggźNeologiemi. Pan Kurtis to persond 
sfifErnatyczna, wbita w osobowość Indiany 
Sfhesa. W grze sterujemy nim podobnie 
Ak Larą i wykonujemy niemal identyczne 
Ezynności, a o odmienności świadczą zafjiP 
piektóre rzeczy, jak np. ta, że Kurzy$ś$óW 
PzBiajcństwie do Lary -pigqqfól€ się 
wspinać POWANIMAENESWEJJ drogą, pomysł 
zupełnie bezsensowny... 


_ILara się uczy 


Dwójka naszych bohaterów może zdobywać 
nowe umiejętności, co ma tu imitować 
ubogi system RPG, który w założeniu 
powinien urozmaicić grę. Panna Croft może 
się teraz skradać i likwidować wrogów 


Jonell Elliott. 


LL ELLIOTT USŁYSZYCIE 
DocroR MOREAU, CITY Or THE 


tak jak bohater 
w Splinter Cell. 
Będzie szybciej biegała, 

dalej skakała, zyska więcej siły 
itd. W praktyce rozwiązanie to 
oznacza tylko kolejne utrudnienie w 
rozgrywce, która stała się jeszcze bardziej 
monotonna. Pierwszy z brzegu przykład 

- w Louvre Storm Drains trzeba przekręcić 
szereg ciężkich żeliwnych zaworów. Gracz 
wędruje od jednego do drugiego pokrętła 

i przy każdym kolejnym dowiaduje się, że 
ma za mało siły, by cokolwiek z nimi zrobić. 
Zrezygnowany trafia wreszcie do miejsca, 
w którym Lara kopie w drucianą siatkę i 
nagle... jest już gotowa, aby poradzić sobie 
z zaworami. Cuda, panie, cuda! Nowy 
system w rzeczywistości oznacza masę 
drzwi, skrzyń czy okien, których nie będzie 
można przesunąć i otworzyć, dopóki - 
przypadkowo - nie zdobędziemy wymaganej 
umiejętności. 


_A miało być tak pięknie 


Adrian Smith, obecnie producent 

Tomb Raiderów, w jednym z wywiadów 
stwierdził: „Do Angel of Darkness 
przenieśliśmy wiele pomysłów i rozwiązań 
z pierwszej części Tomb Raidera, 
zmieniając je na tyle, by pasowały do 
koncepcji nowej gry”. W trakcie przygody 
z TR 6 miałem podobne wrażenia. 

Przede wszystkim sięgnięto po oklepane, 
pięciokrotnie już przeżute pomysły, które 


zmuszają gracza 
do monotonnych 
poszukiwań różnych 
gadżetów, pomocnym w realizacji 
kolejnego fragmentu scenariusza. Fani 
przygodówek na pewno będą zadowoleni, 
ale gdzie się podziała rozrywka dla 
zwolenników akcji i machania pistolcami? 
Owszem, w TR6ó są również momenty, 
kiedy Lara musi kogoś ukatrupić - ale te 
incydenty zdarzają się równie często jak 
wygrana w totolotka. Jeżeli spodziewałeś 
się, drogi graczu, prawdziwej rewolucji 
- srodze się w tym przypadku zawiedziesz; 
jeśli jednak marzyłeś o kolejnej kalce 
przygód Lary, poczujesz się jak w domu. 
Czy naprawdę tego oczekiwaliśmy? 

_Kpt. Odyniec 
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Midnight Ciub II 
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<StUT: | 
tórymi tekstur ami * a 


eles słychać hip hop» 


RÓD: 45/50 


krawędzi fotela. dzą z 


trudna za iera, do tego 
łóą i sporo opcji 


nie to, że nad oficjalną grą, 
bazującą na licencji filmów „Szybcy i wściekli” 
oraz „Za szybcy, za wściekli” (he, he, he, 
co za kasztan wymyślał tytuł „dwójki”?), 
pracuje w tej chwili studio Genki (to ci od 
Tokyo Xtreme Racer), twórcy Midnight Club Il 
mogliby śmiało zmienić nazwę swojej nowej 
produkcji na 2 Fast 2 Furious. Temat ten sam, 
emocje równie wielkie, zgadza się nawet data 
premiery. Panie i panowie - zapraszam do 
świata podziemnych, nielegalnych, ulicznych 
wyścigów. Czeka was ostra jazda. 


_Anielska prędkość 


Jako Dr Szymek, historii gier profesor notowany 
(w kartotekach), nie mógłbym oszczędzić wam 
kilku kronikarskich faktów. Pierwsza część 
Midnight Cub była jednym z tytułów startowych 
konsoli PlayStation 2 - i przez długi czas, mniej 
więcej do premiery Gran Turismo 3, była najlepszą 
samochodówką dostępną na tę platformę. 

Grę przygotowało studio Angel (obecnie 
Rockstar San Diego), które zabłysnęło 
potem świetnymi wertepowymi wyścigami 
z serii Smuggler's Run. Mimo że gry Angel 
Studios zawsze stały na wysokim poziomie, 
a recenzenci z prasy branżowej zazwyczaj 
pisali o nich ciepło, nigdy właściwie nie 
osiągnęły dużego sukcesu. Midnight Club 

Il ma szansę to zmienić - to jak dotąd 


OLĄ 


uamus- _ 


zz 


| zz] Jedyne na PC dobre wyścigi w mieście - niestety lekko już przestarzałe 


Jeszcze Szybsi, jeszcze bardziej wściekli 


najlepsza gierka wyprodukowana przez 
programistów z Angel. 


_Nielegalna kariera 


Główny tryb Midnight Club Il to Career 
Mode, który zaczynasz na ulicach Los 
Angeles z jednym, słabym samochodem. Po 
przejściu kilku wstępnych, ułożonych liniowo 
treningowych wyścigów przechodzisz do 
sedna rozgrywki, czyli swobodnej jazdy po 
mieście. Los Angeles możesz przejechać 
wzdłuż i wszerz, bez żadnych ograniczeń 
czasowych i odkrywać różne skróty, 

ukryte przejazdy, rozpracowywać bardziej 
skomplikowane trasy. Kiedy jesteś już 
pewien, że dobrze znasz miasto, możesz 
odnaleźć krążących po nim innych maniaków 
prędkości i dać im znać - migając światłami, 
że jesteś gotowy na wysokooktanowy 
pojedynek. Zanim jednak staniesz na starcie 
podziemnego wyścigu, musisz udowodnić, 
że masz odpowiednie umiejętności. Jak? 
CHWILĘ PO TYM. JAK MIGNIESZ 
DŁUGIMI, TWÓJ KONKURENT 
ZACZYNA PĘDZIĆ PRZED SIEBIE Z 
MAKSYMALNĄ PRĘDKOŚCIĄ, RAZ PO 
RAZ SKRĘCAJĄC W WASKIE ULICZKI 
W NAJBARDZIEJ NIEOCZEKIWANYCH 
MOMENTACH - jeśli uda ci się utrzymać na 
jego ogonie, zdobywasz prawo do udziału 


ALTERNATYWY J 


w organizowanych przez niego wyścigach. 
Każdy z przeciwników to średnio trzy- 
cztery coraz trudniejsze wyścigi, w których 
poza waszą dwójką uczestniczą jeszcze inni 
maniacy prędkości. Jeżeli wygrasz wszystkie 
takie wyścigi, zdobędziesz samochód 
(zazwyczaj lepszy od twojego) przeciwnika. 
Kiedy pokonasz wszystkich 
ulicznych rajdowców 
w Los Angeles, 
przechodzisz do 
Paryża; gdy wygrasz 
z tamtejszymi 
maftres de 
automobil, jedziesz 
do Tokio, by tam 
zmierzyć się z 
najlepszymi 
miejskimi 
kierowcami 
na świecie. 
Tutaj 
kończysz 

tryb kariery. 


_Tryby i 
trybiki 


Podczas 
przechodzenia 
przez kolejne etapy 


kariery nie tylko otwierasz nowe miasta 
i wyścigi, ale także uzyskujesz dostęp do 
nowych samochodów i motoryzacyjnych 
sztuczek. NA POCZĄTKU GRY POTRAFISZ 
TYLKO DODAWAĆ GAZU. HAMOWAĆ 
ORAZ SKRĘCAĆ W LEWO I W PRAWO, 
ALE PO PRZEJŚCIU KILKU WYŚCIGÓW 
DOWIADUJESZ SIĘ, JAK KORZYSTAĆ 
Z TURBO, USTAWIAĆ WŁASNY WÓZ 
W POWIETRZU TAK, BY DOBRZE 
WYLĄDOWAŁ (w Midnight Club II sporo 
jest wyskoków na rampach) czy też jak 
podgrzać gumy, aby na starcie osiągnąć 
lepsze przyspieszenie. Trasy, samochody i 
sztuczki w pozostałych trybach gry możesz 
wykorzystywać dopiero wtedy, kiedy uda ci 
się je zdobyć w Career Mode - sensownie jest 
zatem zacząć zabawę od niego i potem zająć 
się trybem Arcade, w którym rozgrywasz 
dowolny pojedynczy wyścig, lub trybem 
Network, który z kolei daje możliwość 
ścigania się przez sieć. 
Midnight Club Il to 
także edytor tras, w 
którym na mapie 


miasta umieszczasz punkty kontrolne 
swojego wyścigu, określasz ich kolejność 
itd. Gra jest dość trudna, tak więc samo 
ukończenie Career Mode powinno ci zająć 
dobre 20-30 godzin zabawy, a dodatkowe 
tryby wydłużają jej żywotność o kolejne 
„Stracone” na giercowaniu dni. Szczególnie 
polecam zabawę przez Internet, choć 
musisz przy tym pamiętać, że wyścigi 

jak żadne inne sieciówki uczulone są na 
lagi i wymagają szybkich łącz oraz niskich 
pingów. 


_Metropolia czeka 


PROGRAMIŚCI I GRAFICY Z ANGEL 
STUDIOS ZASŁUGUJĄ NA COLĘ I 
FRYTKI - A TO ZA SPOSĆB, W JAKI 
PRZYGOTOWALI MIASTA, W KTÓRYCH 
TOCZĄ SIĘ WYŚCIGI. Miałem okazję 
zwiedzić zarówno Los Angeles, jak i 

Paryż (do Tokio niestety jeszcze nie 
trafiłem) i muszę przyznać, że tak wiernie 
odwzorowanych miast jeszcze w grze 

nie widziałem. Nie chodzi tylko o to, że 

w Paryżu jest wieża Eiffela, a w Los 

Angeles autostrady - o nie!!! Mapy 

oddają bardzo wiernie skalę i proporcję 
poszczególnych dzielnic danego miasta, 

a zgodność z rzeczywistością gwarantują 
wiernie odwzorowane nie tyle 

pojedyncze obiekty charakterystyczne, 

co całe ulice, jak np. deptak w Santa 

Monica czy ulice wokół katedry 

Notre Dame. Podejrzewam, że 

nie zrobi to aż tak wielkiego 
wrażenia na kimś, 

kto nigdy 
tych 


miejsc nie widział (np. Tokio podobało mi 

się już dużo mniej niż L.A. i stolica Francji), 

ale część lokacji łatwo rozpoznać nawet z 
filmów czy telewizyjnych seriali. To naprawdę 
duży plus Midnight Club Il - zawsze fajniej się 
rozpędzić do 200 kilometrów na godzinę na 
Champs Elysee niż na jakiejś wymyślonej przez 
programistów, bezimiennej autostradzie. 


_Prędkość przede wszystkim 


Gra o wyścigach samochodowych powinna 
być szybka - co niestety nie zawsze ma miejsce 
. W Midnight Club Il na szczęście wrażenie 
prędkości jest ogromne (szczególnie kiedy 
włączysz turbo), a co najważniejsze, udało 

się tu zachować względnie wysoki poziom 
oprawy graficznej. Co prawda, tekstury, 

jakimi pokryte są ściany budynków, nie 

robią zbyt dobrego wrażenia, ale już modele 
samochodów są szczegółowe i dynamicznie 
oświetlone. Testowany przez nas PC-towy kod 
gry nie był zbyt stabilny, a na niektórych kartach 
graficznych w niewłaściwy sposób wyświetlał 
tekstury przezroczyste lub odbijające światło 


Samochód: 

Gina pracuje jako DJ 
w nocnych klubach 
Los Angeles i szuka 
chłopaka, który byłby 
mocny oraz szybki. W 
jednej z animowanych 


a 


Samochód: 


Stephane to 
homoseksualista 
dumny ze swojej 
orientacji seksualnej. 
Nie stara się co 
prawda zbyt nachalnie 


(patch rzekomo w drodze), ale błędy te 

nie przeszkadzały w grze, a w wersjach 
konsolowych w ogóle nie występowały. Fury 
świetnie prowadzi się na padzie czy joysticku, 
ale nawet sterując z klawiatury, można 
zapanować nad pędzącymi samochodami. 


_Nikt nie jest doskonały 


MIDNIGHT CLUB II TO BARDZO DOBRA 
SAMOCHODÓWKA, OCZYWIŚCIE 
PRZEZNACZONA PRZEDE WSZYSTKIM 
DLAFANÓW ZRĘCZNOŚCIOWYCH 
ŚCIGAŁEK. Brakuje w niej możliwości 
rozbudowy fury (tym bardziej że uczestnicy 
prawdziwych ulicznych wyścigów często 
przerabiają auta) oraz licencji rzeczywiście 
istniejących marek samochodów. Na 
pewno jednak PC-towcy nie znajdą na 
własną platformę żadnego lepszego 
zręcznościowego racera, a i na PS2 czy 
pozostałych konsolach konkurencji dla 
Midnight Club Il nie ma wcale dużej. 3, 2, 1... 
Start!!! 


_dr Szymek 
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Samochód: 


Ricky to człowiek, 
który ma dwa zawody 
- oba wykonuje 

w nocy. Z jednej 
strony, jest jednym z 
najlepszych tokijskich 


scenek mówi, że to podrywać głównego specjalistów od 
NYVSPANIAŁE UCZUCIE, bohatera, ale jak mówi, giOSa| ry, 
TEN MĘŻCZYZNA JEST ZNAJOMOŚCI z drugfej zaś - TO 
TAKI DOMINUJĄCY” - W ŚRODOWISKU WŁAŚCICIEL NIEŹLE 
chodzi jej oczywiście GEJÓW pozwoliły PROSPERUJĄCEGO 
o głównego bohatera gry, mu dobrze POZNAĆ DOMU UCIECH 
czyli... ciebie. CIEMNE, BOCZNE (by nie powiedzieć 
ULICZKI paryskiej BURDELU). 


metropolii. 
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Akella 
CD-Projekt 
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1 półka. Woda” pierwsza klasa. 
Miasta - niepowtarzalne. Modele > ny 
klasyczną grę komputerową, wyśm! Ś 
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wuje kit 


wietnie podbud 


wt Wżyczyłbym sobie mieć soundurac 
osobno. Odgłosy ” przeciętne. 


e, że Piratesof 


da 
Początkowo się wydaj Sie wszysć” 


the Caribbean to spełnie 
i ń. 

kich pirackich marze 

| W niecałe trzy dni sytuacja o 

się o 180 stopni... 


dwraca 


25 zo krót" 
Główna kampania je? 
k Ę może 15-18 godzin 2"): PAC 
atrakcje życie kupca czy przemyt! 
- bezsensowne. 
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Z PCA SZĄ a. gf Przy RÓW SZR 
. 
Ho, ho, ho i butelczyna rumu! 
R = ZG 
ZYCIE pirata nie jest łatwe. Postronnym z je yć |. domu. Oznacza to, że początki 
faktycznie może się ono wydawać równie 7 zł e jak zwykle będą trudne. 


proste jak ścieżka na mapie skarbu, jednak 
w rzeczywistości jest pasmem udręk. 
Nie dość, że zawłaszczanie cudzej 
własności zwraca uwagę szeroko 
pojętego prawa, to dodatkowo, 

wraz z rozwojem „byznesu”, rośnie 
niechęć słabnących kumpli po fachu. 
W efekcie nikt ich nie lubi. W XVII 
wieku było inaczej. To jednak 

wcale nie znaczy - lepiej. 


_Bezmyślny port 


Piraci z Karaibów - pod takim bowiem tytułem 
gra pojawi się w Polsce - rozpoczynają się 
tutorialem: nauką poruszania się i walki. 
JEST TO TEŻ DOBRE ŚRODOWISKO, | 
BY WYKONAĆ CZYNNOŚCI, KTÓRE 
FAKTYCZNIE JAKO PIERWSZE CZEKAJĄ 
GRACZA: WYKRZYKIWANIE KLĄTW 
POD ADRESEM INTERFEJSU, A ZARAZ 
PO PIERWSZEJ PRÓBIE PRZEMIESZCZENIA 
SIĘ - TAKŻE WPROWADZENIE ZMIAN W 
KONFIGURACJI STEROWANIA. Jest tak, gdyż j 
Pirates of the Caribbean na PC to bezmyślnie wierny | 
port wersji Xbox. Zachowane zostało tu wszystko: 
od charakterystycznego dla gier konsolowych 
„suwanego” menu i odniesień do przycisków AiB 
(), poprzez „telewizyjne” liternictwo, zajmujące jedną 
trzecią ekranu monitora, po „padopodobny” ruch za 
pomocą przycisków (ał!) myszy. 


Pozdrowienia z Karaibów! 


_ Pirat z Karaibów 


XVll-wieczny pirat, jak pouczają nas 

Pirates of the Caribbean, gra jeszcze do 
niedawna pływająca pod banderą Sea Dogs II, 
rozpoczynał działalność z niewielkim kutrem, 
równie marnym mieszkiem i dla odmiany 
- wielkimi nadziejami na przyszłość. W 

przypadku Nathaniela Hawka, protagonisty 
gry i naszego w niej alter ego - dodatkową 
atrakcją jest sztorm, który zaocznie, jeszcze 
przed naszym pojawieniem się w świecie gry, 
uszczupla i tak nieliczną załogę oraz osłabia i 
tak mało wytrzymały kadłub naszego wodnego 


| = | ALTERNATYWY 


Nauczenie się chodzenia, biegania (nie ma 
strafe' ów) i walczenia pozwala zejść na ląd i 


Ex: RB ELLE. 

Losy SEA D065 II, 6RY, KTÓRA > 

PIRATES OF THE CARIBBEAN, WIESZ, 
- DANIELLE 

ŻE W PLANACH BYŁA TAKŻE BOHATERKA DA ; 

GREENE. NIESTETY, WRAZ ZE ZMIANĄ -<B8Hf 

DANIELLE STAŁA SIĘ POSTACIĄ EZ 

oRÓW. NA SZCZĘ 3 

1 ZNIKŁA Z MONITORÓW Ę 

GRACZE ODKRYLI SPOSÓB, BY JĄ jakas M > 

KTÓRAKOLWIEK Z 142 poSTACI DOSTĘPNYC 


SIE, 
gakE 

JEŚLI ŚLEDZIŁEŚ 
ZMIENIŁA SIĘ W 


Z PLIK: INST ALLDIRN 


TATNIKU OTWÓR. 
WIĘ NCHARACTERS_INIT „© 


PRoGRAM CHARACTERS 


ZNAJDŹ LINIĘ: MAKEREF(CH, CHaRACTERSTOT) 


= Ę 

CH. NAME „BLAZE ; WPISZ IMII 

A pna = „DEVLIN ; WPISZ NAZWISKO 
. " 


MR 


zachłysnąć się rozmachem oraz jakością 
oprawy wizualnej gry. BEZ DWU ZDAN 

- MORROWIND, DOTYCHCZASOWY 
MISTRZ OTWARTYCH ŚWIATÓW, MUSI 
SIĘ ZADOWOLIĆ DRUGIM MIEJSCEM. 
Widok tworzonej przez Storm Il engine 
czerwonej „ścieżki”, jaką „maluje” na wodzie 
zachodzące słońce, strug deszczu i fal podczas 
sztormu czy falujących traw na nielicznych 
wyspach tutejszych Karaibów poruszy lepszą 
stronę duszy najgorszego pirata. (Dość 
powiedzieć, że większość obrazków z gry 
może śmiało posłużyć jako pocztówka z 
napisem „Pozdrowienia z Karaibów”). 


_Pierwszy sztorm 


Jednak po dwudziestu minutach podziwiania 
traw i refleksów słońca na wodzie na pierwszy 
plan przebijają się ograniczenia świata tego 
rzekomego roleplaya. Wysp Karaibów jest 
w grze... 7, słownie: siedem. Na domiar 
złego zaś mocno ograniczono poruszanie 
się po nich. Jest tak, gdyż złożone są one z 
kilku „kwadratów”, a w obrębie każdego z 
nich wytyczona została wąska ścieżka, po 
której można się poruszać w przód lub tył. 
Cała reszta - np. dżungła, to niedostępne tło. 


cH.MODEL = „ 


p_ 


BEEREK LE 
BLAZE”; WPISZ NAZWĘ D 
MODELU Z KATALOGU rada cypdatką 
RESOURCE MODELSNCHARA 
cH.SEX 2 „MAN”; WPISZ « 
WPŁYW NA ANIMACJE 


OWOLNEGO 


MOŻESZ RÓWNIEŻ ZMIENIĆ NAZWISKO 3 pe 
POCZĄTKOWA CHARAKTERYSTYKĘ BOHATE ś 


TWÓRZ PLIK: INSTALLDIRN 


INIT.C 
PROGRAMNCHARACTERSNCHARACTE SZ" ej 
Ź E SŁOWEM: HAWK. 
1 ZNAJDŹ LINIĘ Z 
ETRY TAK, BY ODPOWIADAŁY TWOIM > 
ZPOCZNIJ NOWA GRĘ NOWYM, 


W NOTATNIKU O 


PARAMI 
UPODOBANIOM. RO: 
LEPSZYM BOHATEREM. 


Podobnie ubogie są miasta. Fakt, są złożone i 
niepowtarzalne, jednak istnieje zaledwie cztery 
czy pięć miejsc szczególnych (tawerna, sklep 
itd.), cała zaś reszta budynków jest bądź na 
głucho zamknięta, bądź stosuje wymiennie te 
same dwa czy trzy wnętrza. Podobnie jest z 
postaciami w grze: przeważająca większość, 
niezależnie od narodowości, powtarza 
nawzajem własne słowa. | - zgroza - dzieli 
twarz, co w przypadkach skrajnych - np. 
blondwłosej, niebieskookiej Hiszpanki, musi 
budzi zdumienie. 


_Miielizny i ławice 


Pirates of the Caribbean serwuje bardzo 
nierówny poziom trudności. Walki na broń 
białą - niestety mało finezyjne, bo wiedzieć 
jedynie należy, kiedy blokować (przez cały 
czas) i uderzyć (gdy przeciwnik właśnie 
kończy atak), są bądź bardzo łatwe, bądź - jeśli 
przeciwnik ma znaczenie dla któregoś z zadań, 
bardzo, bardzo trudne. Przekłada się to także 
na walki morskie. W zręcznościowym ujęciu 
nawigacji (które od symulacyjnego różni się 
tylko tym, że wszystko dzieje się szybciej) 
sprowadzają się one do tego, aby ustawić się 
burtą do wroga i wcisnąć spację. Abordaże 
natomiast (które najłatwiej osiągać wpływając 


Statki flotylli. Raptem 
dwa, ale to i tak o 
100% więcej niż na 


początku. 


a 
MAN” LUB „WOMAN, MA 


„Port w tle. Słowem: 
5 jakieś miasteczko. W 
nim, jak wszędzie, 
tawerna, sklep, 
szkutnik. 


nie rozpoznaję, jednak 


boże bohater - Nathaniel. 


Drapieżna 
chrzęstnoszkieletowa 
ryba spodousta z 
rodzin należących do 
rzędu rekinokształtnych 
(Galeiformes), czyli... 
rekin! Owacje! 


we wrogi statek na mapie Karaibów) 
ograniczają się do kilku walk na broń 


białą. 
_Rowy oceaniczne 


Dom na wodzie. Korab czy inny 
galleon. Postaci na pokładzie 
zakładam, że gdzieś tam kręci 
się nasz koźlobrody pożal-się- 


Kompas plus 
wiatromierz, plus 
kamera satelitarna. 
Dodatkowym 
gadżetem jest 


dział (to zielone, o). 


zastosowanie shaderów, 
czyli woda. Imponująca, 
trzeba przyznać. 


wskaźnik naładowania 


Zdziwienie rodzi się także na 

widok błędów w konstrukcji role- 

playowego rdzenia gry, która łatwo 

dopuszcza do nadużyć. Już na 

samym starcie, dzięki doświadczeniu 

zdobywanemu także w czasie 

treningu, odpowiednio cierpliwi 

gracze wydźwigną swego bohatera 

na dowolny poziom. Jednak później 

negatywne odczucia budzą nagłe 
zmiany w rozmieszczeniu statków i 
frontów burzowych na mapie ogólnej, po 
przejśczglł WIJÓK statku sazickniastowym 
pqgPÓCcie na mapę. POdODny błąd wyśtSBzję 
gPdczas walk morskich. Tu, dzięki funkcji 
„płyń do” możesz uniknąć zmierzającej w 
twoim kierunku salwy burtowej! Wreszcie 
- jeśli chodzi o otwartą strukturę gry, czyli 
jej nieskończoność - tu również jest źle. Nie 
aSg, że natknąć się można na komunikaty, 
„nie mOMWRzygię Przemieścić w tep.zga$60, bo 
coś się powinno WYGATZYEW tej lokacji”, to z 
chwilą zdobycia Man'o'wara (najpotężniejszego 
okrętu, jaki kiedykolwiek pływał po wirtualnych 
Karaibach) i rozwalenia w drzazgi kluczowego 
przeciwnika - gra odsyła do ekranu tytułowego. 


_Dno i metr mułu 


Błędami, które twórcom zapewnić 
powinny, jeśli nawet nie spacer po 
desce, to przynajmniej przeciągnięcie 
pod kilem, jest sztywna ekonomia tych 
siedmiowyspowych Karaibów oraz 

fakt, że mimo wielu prób nie udało 

mi się nic przemycić bez interwencji 
władz. Niespójny jest tu także system 
wynagradzania za jedyne legalne zadanie 
- eskortowanie statku kupieckiego. Raz 
można bowiem otrzymać za nie 2, drugim 
razem zaś - już 46 tys. sztuk złota. 


WINĘ ZA WSZYSTKIE WYMIENIONE 
BŁĘDY BEZ WĄTPIENIA PONOSI 
POŚPIECH... BY ZDĄŻYĆ NA 
PREMIERĘ FILMU. W tej sytuacji nie 
jestem wcale przekonany, czy powiązanie z 
ponoć zaskakująco dobrym obrazem wyszło 
grze na dobre. Nic nie zyskała, bo wyczyny 
lektorskie pierwszoplanowej gwiazdy filmu 
Keiry Knightley wypadają bardzo słabo (ona 
sama przyznała, że jest dyslektyczką i czytać 
nie lubi). Straciła zaś bardzo wiele. 


_Pirates! na horyzoncie! 


Cóż, nie da się ukryć, że miałem nadzieję 
na morski Morrowind, na XVII-wieczny 
Frontier. Na grę, która otworzy przede 
mną cały ogromny świat i pozwoli żyć w 
nim w sposób, jaki uznam za właściwy. 
Grę, która stanie się tą jedną na długie, 
długie tygodnie. Niestety, otrzymałem grę 
krótką, liniową i nieatrakcyjną dla tych, 
którzy chcieliby ominąć główny wątek. 
GRĘ, KTÓRA CHOĆ ZACHWYCAJĄCA 
W WARSTWIE AUDIO-WIZUALNEJ, 
WYKORZYSTUJE GÓRA MOŻE ĆWIERĆ 
POTENCJAŁU, JAKI DAJE PIRACKI TEMAT. 
Miejmy nadzieję, że nowi Pirates! Sida 
Meiera lub (być może pełnoprawne) Sea 
Dogs Il oferować będą więcej niż zaledwie 
parę dni na morzach. 

_Hugo Cojones 
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Usza u! Może 


Starsky GTHUICh 


|| GRAFA_15/20 
Ii jw, ale za to ŚM . 
zania wykonania na poziomi a b k f t 
zybkie fury, gorące gnaty 
k k- szkoda, że nie klasy” / ; Ew > twe > z ; * 
oryginalne utwory: a nowe J UIAA zawsze wolałem organizacji i wykonywałeś dla mafii różne rodzinka wyleci w powietrze, machając 
are samotnych stróżów sprawiedliwości misje jako kierowca zawodowiec. Starsky na pożegnanie płonącymi rączkami. To 
45/50 walczących ze zbrodniczymi syndykatami 8. Hutch to gra bardzo podobna do niekiedy denerwuje, tym bardziej że w 
MIÓD_ dobrze - takich typków jak Kojak, Columbo czy Drivera, z tą jednak różnicą, że tutaj nie takich sytuacjach zazwyczaj nie czujesz 
>, jest ank ih staro” porucznik Borewicz, pamiętam, że zdarzyło tylko prowadzisz samochód, ale także się winny tej rzezi niewiniątek. Ostatniej i 
- ale mechanika rozgry mi się spędzić kilkanaście godzin przy strzelasz do przestępców (a ponadto do możliwej OPCJI, W KTÓREJ JEDEN i 
szkolna. 20 serialach z policyjnymi duetami. Najbardziej bonusowych ikonek). To proste połączenie, GRACZ OBSŁUGUJE RÓWNOCZEŚNIE | 
| DŁUGOŚĆ_ a REF lubiłem angielski tasiemiec „Dempsey ale dobrze wykonane — tak jak tutaj KLAWIATURĘ I MYSZKĘ, OSOBIŚCIE 
stety nie matu oe 8. Makepeace na tropie”, ale to dlatego, daje kupę frajdy. Jednym i drugim może NIE POLECAM - PRÓBA PRZEJŚCIA : 
| Po 10-15 pip mj że główna bohaterka serialu, detektyw zajmować się tylko pojedynczy gracz JEDNEGO Z ETAPÓW W TEN SPOSÓB | 
chciał wracać do go) Makepeace, za małolata była dla mnie - wtedy celownik pistoletu namierza się ZAKOŃCZYŁA SIĘ U MNIE DEPRESJĄ. | 
Ii ucieleśnieniem kobiecego ideału. Pamiętam automatycznie — ale możliwa jest także ZAWROTAMI GŁOWY | OCZOPLĄSEM. 
| też „Miami Vice” i „Ulice San Francisco”. gra we dwóch, kiedy jeden z graczy Ę 
| Natomiast kultowego - ponoć - serialu z klawiatury prowadzi samochód, a „ogladalność przede | 
„Starsky 8: Hutch” nie widziałem nigdy drugi myszką kieruje celownikiem. To wszystk i 
— choć po zagraniu w grę opartą o jego pierwsze rozwiązanie sprawdza się dość | 
| motywy zacznę chyba polować na powtórki dobrze, ale potrafi też nieźle wkurzyć, W głównym trybie rogrywki gra | 
2 w Polsacie czy innej TV Polonii. Bo jeśli gdy np. „automatyczny” celownik pojawi podzielona jest na 3 sezony po 6 misji- 
serial daje tyle zabawy co gra, naprawdę się nagle, i zupełnie nieoczekiwanie, na odcinków. By w obrębie jednego sezonu 
warto go zobaczyć. samochodzie, który masz ochraniać (np. przejść do następnego odcinka, musisz 
z rodziną świadka koronnego), a nie na po prostu wykonać główne zadanie, 
_Drajwer ze strzelaniem tym, który masz zniszczyć (ze zbójami ale aby awansować do następnej serii, 
polującymi na bliskich świadka). Kiedy oglądalność wcześniejszych odcinków ma 
Pamiętasz taką grę Driver? Jako policjant - szybko strzelasz — a jest to w tej grze być odpowiednio wysoka. Ta oglądalność 


tajniak wchodziłeś w struktury przestępczej konieczne — może się zdarzyć, że wesoła to po prostu punkty za styl, w jakim 
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P>, 4 Kto wie, czy nadal nie najlepsza gra samochodowa z misjami... Klasyk! ] 
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Zielone światło - jedź, 
czerwone światło 
- stój, la, la, la, la... 


Mapka miasta 

— z zaznaczonymi 
najlepszymi 
klubami ze 
striptizem. 


Oglądalność — 159 [4 
to raczej słabo... 


Syrena policyjna ' 
— kiedy jest włączona, 
oglądalność nie 
spada, a ty możesz 
przejeżdżać nawet 
staruszki. 


Podczas promocji gry Starsky 8 
Hutch firma Empire zorganizowała 

kilka bardzo ciekawych imprez i sesji 
fotograficznych. Oto zdjęcia, które z 
przyjemnością wam przedstawiamy: 


Chociaż jest jeszcze lato, mamy dla 
was propozycję na sylwestra — zróbcie 
przebieraną imprezę w stylu Starsky 
8 Hutch. Dziewczyny mogą się ubrać 
dowolnie — byle ładnie — panowie natomiast | 
wybierają pomiędzy sportowym luzem | 
Dave'a Starsky'ego a elegancją Kena „Hutcha” 
Hutchinsona. Przygotowaliśmy dla was mały 
poradnik, byście wiedzieli, co i jak... 


- Zmierzwiona blond czupryna. 

- Golf (koniecznie, to podstawowy 
atrybut Hutcha), najlepiej utrzymany w 
ciemnych kolorach. 

- Marynarka w stylu retro — tu, dżinsowa, | 
ale może być też z tweedu albo sztruksu. 


Oczywiście lepiej byłoby, gdyby twórcy gry zabawy cały czas przygrywa stary, dobry 
inaczej wydłużali jej żywotność — np. dodając funk, a to muzyka, która do dynamicznej 


więcej misji, ale o dziwo i to rozwiązanie akcji gry o samochodach pasuje jak 

jakoś bardzo nie denerwuje. Wszystkie żadna inna. Grafika, choć stosunkowo 

misje są bowiem zajmujące i wciągają. Poza prosta i pozbawiona tekstur w wysokiej 

głównym trybem Starsky 8 Hutch oferuje rozdzielczości (zapewne po to, by 

jeszcze minigierki związane ze strzelaniem grę bez większych modyfikacji można 

(trafienie we wszystkie cele na trasie było przenosić między platformami), 

przejazdu), jazdą (wyścig na czas pomiędzy zyskuje za sprawą lekko komiksowej 

punktami kontrolnymi) i kaskaderskimi stylizacji nawiązującej do lat 70. Trzeba 

popisami (przejeżdżanie przez porozrzucane też przyznać, że miasto, w którym 

po mieście rampy) oraz tryb Free rozgrywasz misje, jest tu ogromne 

Mode, w którym możesz swobodnie - prawie tak samo wielkie jak w GTA3 
wykonujesz misję — dodatnie, kiedy trafiasz zwiedzać całe miasto. NIESTETY TRYBY czy Vice City, a gra ani przez moment 
w przestępców, wjeżdżasz w kartony na DODATKOWE TYLKO W NIEWIELKIM" nie zwalnia. Szkoda, że mało jest 
bocznych uliczkach, wykonujesz efektowne STOPNIU ZWIĘKSZAJĄ GRYWALNOŚĆ okazji, by nacieszyć się tą ogromną 
skoki - ujemne, gdy trafiasz w cywilne I ŻYWOTNOŚĆ GRY I WŁAŚCIWIE przestrzenią — przejście głównego ; 
samochody lub rozbijasz się o ściany TYLKO Z KRONIKARSKIEGO trybu zajmuje w grze nie więcej niż 10 > A kruczoczarna ; 
budynków. O ile wykonanie głównego OBOWIĄZKU ROZEGRAŁEM JE KILKA godzin, a otwarcie wszystkich bonusów aedkjcze Spojgenie! , 4 
zadania misji rzadko sprawia kłopot, już RAZY. NIC SPECJALNEGO! .sprawnemu graczowi nie powinno zająć - Koszula z niedbale rozpiętym zs 
osiągnięcie odpowiednio wysokiego więcej niż 20-30 godzin. Ostatecznie kołnierzem. 
poziomu oglądalności jest dużo większym _Komiks i funk to największa wada tej szybkiej, « Góralski sweter a la Zakopane. Można 
wyzwaniem. Oznacza to, że większość emocjonującej i bardzo sympatycznej PREYE O9PKEM. | 
misji, szczególnie tych później, będziesz Dużym atutem gry Starsky % Hutch jest gry. | 
wykonywał co najmniej kilkakrotnie. jej oprawa graficzna i dźwiękowa. Podczas _dr Szymek 
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i WYŚCIGI KLASY MoToGP STANOWIĄ 

JEDNOŚLADOWY ODPOWIEDNIK FORMUŁY 1. 
WAŻĄCE LEDWIE PONAD 130 kc JEDNOŚLADY 
MAJĄ MOC SILNIKÓW DO 180 KONI 
MECHANICZNYCH, CO OZNACZA, ŻE GDYBY 
JEŹDZIŁY NIMI KOBIETY W CZASIE „TYCH DNI" 
(...ZE SKRZYDEŁKAMI), Z ŁATWOŚCIĄ MOGŁYBY 
ODERWAĆ SIĘ OD ZIEMI! JESTEM PEWIEN, ŻĘ 
PIERWSZY DZIEŃ MOJEJ STYCZNOŚCI Z TAKIM 

POTWOREM BYŁBY ZARAZEM DNIEM OSTATNIM... 


j żwir 


| 4 180-konna kosiarka do trawy. 


| / Tłok na prostej startowej. Jak u nas z 
wybiciem 16. 


MotoGP 2 


- Czy ZZA 
słońce, czy deszcz czy zza 
ZW czy motocykla” W 
Dodatkową atrakcję stanowi tu >) 
Toon (do zdobycia). kreskówkę! 


MUZA_06/ 10 Rae 
iezłe. Soundurack= przeciętnej 
rock (cha A: cheFardis 


| MIÓD_42/50 | 
| Sześćtrybów rozgrywki” SA = » 
| race' ów. przezwyczyny kaskaders' 4 
wielosezonową karierę I pełna licent ża 
FIM na 2002 MotoGP i przede wSZyS 
fizyka!!! 


DŁUGOŚ sA 
Gwarantowane długie miesiące 
wyśmienitej zabawy. 


06+42+09 
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Pal gumy! Zry 


= 


TR LLL 
A Konia z rzędem temu, kto potrafi 


wygrywać jeżdżąc w ten sposób... 


NASCAR jest dla 


dziadów! Formula 1 - dla 
dziewczyn! Prawdziwi macho 
kochają się w pięćsetkach. I ślinią, 
gdy mowa o MotoGP 2! 


_Speed King! 


MotoGP Ultimate Racing Technology 2, w skrócie 
MotoGP 2 (ale nie pomylcie go z wyłącznie 
konsolową serią MotoGP Namco) - to symulator 
pięćsetek przez wielkie „S” i wielkie „P”! Jest 

tak, bo MotoGP 2 jest wszystkim tym, czym była 
jedynka plus tym, czym w marzeniach fanów 
miała być dwójka, plus jeszcze dwiema czy 
trzema rzeczami ekstra! 


_Porykiwanie przed startem 


MotoGP 2 wykorzystuje w pełni licencję 
FIM, która pozwoliła na wierne odtworzenie 
torów (16 plus ich wersje lustrzane, 
odwrócone i lustrzane odwrócone), stajni i 
zawodników. Prócz klasycznych quick race, 
championship i time trial - oferuje także tryb 
wyczynów kaskaderskich i dla tych, którym 
najwyższy, bo czwarty, stopień trudności 

nie daje satysfakcji - tryb multiplayer do 16 
graczy, także przy użyciu systemu GameSpy. 
Warto też dodać, że możliwe jest właściwie 
nieograniczone dostosowywanie gry do 
własnych upodobań. MotoGP 2 może 

być twardordzeniowym symulatorem, 

z widokiem zza szybki kasku, a już w 

chwilę później - prostą zręcznościówką z 
motorkami w centrum ekranu. 


a 
A 


A 


_ Kariera szofera 


Unikatową cechą MotoGP 2 są elementy 
„role-playing”, czyli rozwoju bohatera w 
trybie kariery. Rozpoczynamy ją, projektując 
- nowość w serii - wygląd motocykla i 

skór: Następnie rozdzielamy po parę 
punktów: na wchodzenie w zakręty, 
przyspieszenie, prędkość maksymalną 
oraz hamowanie i wreszcie — po zaliczeniu 
lekcji treningu, zmieszczeniu się na podium 
w mistrzostwach, pobiciu kolejnego 
rekordu na torach i w popisie wyczynów 
kaskaderskich - pchamy naszego herosa w 
górę skali umiejętności. 


_Dwanaście palców 
na klawirkach 


Najmocniejszym atutem MotoGP 2 jest jego 
znakomita fizyka. Na wyższych poziomach 
niezbędne jest np. operowanie niezależnymi 
hamulcami na przednie i tylne koło oraz 
konieczność wychylania zawodnika w 

przód i tył tak, by równoważyć wyrywającą 
się spomiędzy ud moc. Jest tak dobrze, 

że jazda po mokrej nawierzchni, przy 
stuprocentowym realizmie, kończy się, nim 
się zdąży na dobre ją rozpocząć! Inna rzecz, 
że nie warto w ogóle zaczynać grania, jeśli 
się zamierza wykorzystywać klawiaturę. 
Ilość funkcji błaga o dobry joypad albo joy. 


ALTERNATYWY Hd 


Wiedziałem! Chciałeś mnie złapać za 


kolano!! 


_Szejdery, bajery... 


Grafika MotoGP 2 (na kartach z shaderami) 
jest wyśmienita. A efekt prędkości - 
rozmycie otoczenia i wrażenie wchodzenia 
w tunel - niemal doskonałe! Takie rzeczy 
dostępne były dotąd na jawie jedynie po 
spożyciu nielegalnych substancji lub na 
filmach z testów Hayabusy, w których 
trzypasmowa autostrada zmieniała się nagle 
w leśną ścieżynę. Znakomicie zrealizowane 
są także kraksy - od kapotaży po karambole 
na wirażach (najlepiej oglądać je w 
replayach). Nie wierzcie jednak w podane 
wymagania minimalne. Sprawdziłem na 
odrobinę mocniejszym sprzęcie (450 MHz, 
192 MB RAM, GeForce 264 MB) i było 
ledwie grywalne. 


_Moc nieokiełznana! 


MotoGP 2 to gra dla osób, które nie boją 
się wyłożyć przy prędkości 250 km/hi 
przeorać twarzą żwirowe pobocze. To 
gra dla tych, którzy nie boją się prędkości, 
przy jakich koła tracą przyczepność z 
nawierzchnią toru, a motocykl zmienia się 
w nadsterowny samolocik. Słowem, to giera 
dla prawdziwych macho. Także tych nieco 
starszych oraz tych, którym zdarzają się 
„trudne dni”. 

_Hugo Cojones 


Atak specjalny czy niemiła niespodzianka? | 4 


Chyba w coś 
wdepnąłem? 


«=. 


A Oj, chłopcze - krucho z tobą! 


EZ 


Hulk + budynek = sterta cegieł i desek. | 4 p 


kc 


| 


„rozwałki”, a ruchy Hulka są płynne tak, że 
z zapartym tchem ogląda się, jak równa z 
ziemią kolejny budynek czy pojazd. 


A W grze nie brakuje też gorącego romansu 


_Jestem zły! zzz |$ 


= 4 | 4 Jo + go” 
8 ; ; j , w PE 

LJ R p A „i | 
Tym większa szkoda, że potencjał E_ ć 
drzemiący w grze nie został wykorzystany. * M E TR (074 4 
Przeciwnicy, z którymi będziesz walczyć, = ' A 
występują tu tylko w kilku rodzajach, a p „dłu P z 7 : 
pokonanie ich nie wymaga żadnej finezji k 4 D © Radical/Vivendi 
poza ciągłym waleniem w te same klawisze. .. a cż ian | 
To mnie złości! Na dodatek poziomy j ł Platforma: PC. 3. 


z Hulkiem poprzedzielano etapami, w Gatunek: da 
k > A których kierujesz Bruce em Bannerem. Mu nie 
( e t 23 k Tutaj bijatyka zamienia się w skradankę, 
O O | e S WI s: i ę co mogłoby być fajne, gdyby nie to, że GRAFA_18/20 
Niby nic specjalne, 


80, ale stylizacją 
'! stoją na bardzo 
wysokim poziomie, 


MUZA_06/10 


Standardowe muzyczki 


i płynność animacj 


y ę e jest to skradanka bardzo frustrująca - za 
. . . ? sprawą kamery i strażników, 
74 | |= O n |= | Wa | którzy czasem nie widzą JG 
< cię z bliska, kiedy indziej 
d z kolei wypatrują z 


bardzo daleka. To mnie 


WIEDZĄ o tym wszyscy 


- komputerowe wersje filmowych 
przebojów to zazwyczaj kaszana, którą 
szkoda nawet wkładać do komputerowego 
czy konsolowego czytnika. Rozumiem, że 
licencja kinowego hiciora sporo kosztuje, ale 


potężnego alter ego Hulka z diabolicznym 
Leaderem. Szaleńcem, który chce zniszczyć 
cywilizację przy użyciu zmodyfikowanych 
radioaktywnymi promieniami potworów. 
W PRZEWAŻAJĄCEJ WIĘKSZOŚCI 30 
POZIOMÓW GRY KIERUJESZ HULKIEM, 


złości jeszcze bardziej!!! 

A najgorsza jest długość 

gry - 30 etapów to dużo, ale na 
upartego można je przejść w 3-4 
dni... Aaaaarghhhhhh! Co się ze 


Całkiem niezł 
tragiczne Bruce'a 
zabawa mało zr 


' poWtarzane te same kwestie 


dialogowe, 


MIÓD_25/50 


€ poziomy Hulka, 
Bannera. Poza tym 


Śżnicowana. 


| mną dzieje?!?! Czemu robię >> UM 
to nie powód, by do ich pisania zatrudniać KTÓREGO GŁÓWNA CZYNNOŚĆ się zielony!?!712! << A. e: DŁUGOŚĆ_12/20 
sprzątaczkę, sekretarkę i stróża, bo POLEGA NA SPEKTAKULARNEJ Aaaarrrrrrrrrgh!!!! Raks SPOrO, ale przechodzi si 
prawdziwi programiści cenią się za wysoko. DEWASTACJI WSZYSTKIEGO, CO Niszczyć, miażdżyć, Prawdę szybko. Przydałoby się 


Na szczęście komputerowa i konsolowa 
(niemal jednakowe) wersja filmu „Hulk” 
to produkcja stojąca o klasę wyżej od 
większości innych podobnych tytułów. 


_Krach, bang, boom 


The Hulk to gra akcji, zrealizowana w 
konwencji TPR w pełnym trójwymiarze, 

z oryginalną stylizowaną na cel-shading 
grafiką (choć prawdziwy cel-shading 
jednak nie jest). Fabuła gry rozpoczyna 
się rok po wydarzeniach przedstawionych 
w filmie i opowiada o walce naukowca 
Bruce a Bannera i jego wściekłego 


Piabkmaa ezuv słantaniamey incycwa binchutrohadsie asa a qsimaslacchkacarnach cole dolna dal, Conadaca Enron) 


ZNAJDUJE SIĘ W OTOCZENIU. Hulk walić!!!! 
_dr Szymek 


nie ma zbyt wielu ciosów — mimo że 
na pudełku czytamy, że jest ich aż 25 - 
większość z nich to niewielkie wariacje na 
temat standardowych uderzeń. Wrażenie 
robią przede wszystkim ciosy specjalne 
(np. Sonic Clap, Gamma Slam), których 
działanie można opisać tylko słowami poety 
- TOTAL DESTRUCTION, MAN!!! Efekty 
niszczącej działalności Hulka zrealizowano 
doskonale - samochody złomują się, aż 

miło patrzeć, budynki zamieniają się w 
gruzy, a przeciwnicy fruwają w powietrzu. 
Dobrana do gry oprawa graficzna oddaje 
wyolbrzymiony, komiksowy charakter tej 


ER 
X2: Wolverine's 
Druga z nowych komiksowych produkcji - niestety słabsza od Hulka. 


więcej dodatkow: 


ych trybów ! 


Człowieku, co robimy 
w tym niesmacznym 
magazynie? 


13 J81ika 


TEJ A waz 
róć | 


Def Jam Vendetta 


Aki/EA Big 
Cenega 
229,90 zł 
PS2 
wrestling 
r: tak 


o dóbr a, szczegółowa 8ra afika 


2 
czasem w animacjach kłopoty z 
ikaniem obiektów. 


„ło, to MC Raper tu do was plecie/mam dziś 
dla was spoko wrestling na konsolecie/Def Jam 
Vendetta, zabamiętaj, testuj/są tu raperzy 
spośród fighterów trzydziestu/są też laseczki, 
naprawdę niezłe niunie/to wyzwanie na 
pojedynek, pokaż mi, co umiesz” - niezły mam 
flow, nie? Eminem się chowa... 


pr zen 


psze 


omba = najle 
dla mnie b apo- 


rapowe kawałki najlepszych r 
wych składów!!! 

MIÓD_45/50 

dobry system walki, tona 

ciosów i pr zeciwnicy. którym chce 

się obić paszczę. 


_Rymvy, bity, pięści 


Spokojnie - nie przez 
przypadek i nie bez powodu 
wprowadzam na łamy 
szacownego Virusa_ tak 
ostatnio popularną w 
naszym kraju modę na hip 
hop. Nie bez powodu, 


Mode dla czter ech postaci 
i dużo trybów dodatkowych Nie 
powinno Się szybko znudzić. 


0+45+17= 


bo Def Jam Vendetta to 
najbardziej hiphopowa 
z wszystkich wydanych 
| Ą dotąd gier, bardziej 
| ui nawet od przygód 
za z z . rapera Parappy 
Hej, seniorita! z serii bemani 
k Parappa The 
iekawostką w Story Mode jest to, że co kilka pojedynków 
do bohatera podchodzi jakaś dziewczyna (w ty Rapper. w * 
- sexy-Zdzira), która pragnie zostać twoj: grze występują 
Oczywiście nie podoba się to lasce -i nawalają się po 
wcześniej - obie panie rozwiązują problem sar bie - RATE 
| na ringu! gębie prawdziwi 
| 32 | sierpień 2003 


Nie mam 
pojęcia?!? Nie mów nikomu, 
że mnie tu widziałeś, 


/ GR ALTERN 
: Najlepszy 


Raperski pojedynek rozpoczęty. 


wykonawcy nagrywający dla wytwórni Def 
Jam Records (obecnie największej w branży 
muzyki rap). Ich kawałki pełnią natomiast 
rolę podkładu muzycznego. Nawet nazwy 
ciosów brzmią odpowiednio hiphopowo 

i nawiązują do znanych utworów lub 
fragmentów bardziej popularnych tekstów. 
Jeśli zatem jesteś fanem tej muzyki i takiego 
stylu życia, Def Jam Vendetta to gra jak 
najbardziej dla ciebie. A jeśli nie? Być może 
też cię zainteresuje - to jeden z ciekawszych 
wrestlingów - tyle tylko, że zamiast 
spoconych zapaśników, występują w nim 
spoceni ziomale z ulicy. 


_1 baśki go, z baśki!!! 


Def Jam Vendetta to wrestling tak dobry 
dlatego, że wykorzystuje rewelacyjny, 
przejrzysty, a jednocześnie bardzo elastyczny 
system walki, opracowany przez studio 
developerskie AKI z japonii. Bossowie z 

AKI mają na koncie sporo wrestlingów 
przygotowywanych głównie na Nintendo 64 


- tamtymik produktami wyrobili sobie markę, 


rozpoznawalną i darzoną szacunkiem przez 
wszystkich fanów tego sportu (przynajmniej 


ERNATYWY 


na PlayStation 2 chociaż bez raperów. Jest za to więcej trybów gry. a przede wszyst- 


Czek maj 
szito, jo! 


w jego wydaniu wirtualnym). DEF JAM 
VENDETTA TO PIERWSZA GRA STUDIA 
WYPRODUKOWANA Z MYŚLĄ O 
KONSOLACH NOWEJ GENERACJI. CZUĆ 
WNIEJ JEDNAK DUŻE DOŚWIADCZENIE 
TWÓRCÓW I OGROMNE WYCZUCIE 
TEMATU. Wspomniany już system walki 
rzeczywiście zasługuje na słowa uznania. 
Lewa gałka służy tu do kierowania 
zapaśnikiem, © do uderzenia lub kopnięcia, 

X) to z kolei chwyty. Różne ciosy lub chwyty 
wywołujesz, wykonując jednocześnie 
ruch gałką w jednym z kierunków. W grze 
występują ponadto dwa rodzaje chwytów 
- szybki (pojedyncze naciśnięcie (< 50) oraz 
mocny (przytrzymanie 69). Przed szybkimi 
trudno się obronić (bloki uderzeń i chwytów 
to kolejno R1 i L1), mocne pozwalają na 
wykonanie rzutów, które zabierają więcej 
energii. Do tego dochodzą jeszcze - bieganie 
(O), przechodzenie przez barierki/ 
schodzenie z ringu (20), oraz ciosy zadawane 


BOOM) ©) PISZĘ DZE: 


Kamasutra dla zapaśników 


ok 


przy taśmie okalającej ring lub w 
rogu. System ten można opanować 

w kilka minut, a nawet szybciej, jeśli 
grałeś w inne konsolowe wrestlingi - 
jednocześnie jego dogłębne poznanie 

pozwala na płynne używanie w walce 

kilkudziesięciu różnych ruchów i ich 
zabójczych kombinacji. 


_To jest gorące, ziom! 


W dyscyplinie 
wrestling - w 
przeciwieństwie 

do innych 

mordobić 

(jak np. Virtua 

Fighter 4 czy 

Tekken 4), nie 

chodzi wcale o 
to, by pozbawić 
przeciwnika 
energii. Walkę w 
Def Jam Vendetta 
zakończyć można 

na trzy sposoby 

- kładąc przeciwnika 
na łopatki, zmuszając 
do poddania lub 
nokautując go. 
Najbardziej 


aknumnunr r 
[Mamy tu kilka screenów, które przynajmniej zbereźnym członkom naszej 


redakcji kojarzyły się dwuznacznie. Czy to tylko nasze kosmate myśli, czy może 
kryje się za nimi coś więcej? Oceńcie sami — my pozostawimy je bez komentarza. 


_ 05 be 


az PZ 


MZE 


standardowa metoda to położenie wroga na 
łopatki, w praktyce jednak prawie zawsze 
uda mu się w ostatniej chwili wyrwać 

się z twojego chwytu, nawet jeśli jest już 
poobijany jak kwaśne jabłko pod jabłonią. 
By zmusić przeciwnika do poddania się, 
musisz wykorzystać moment, w którym 
leży on na ziemi i wykręcić mu jedną z 
części ciała: nogi, ramiona, tułów lub 
głowę. Po kilku, kilkunastu takich chwytach 
albo złamie się noga, albo ręka pęknie 

- i masz gościa z głowy. Ostatni sposób 

- nokaut - wymaga wykonania specjalnego 
ciosu po wcześniejszym mocnym chwycie 
przeciwnika. By móc wykonać uderzenie 
specjalne, wcześniej musisz spodobać się 
publiczności - to kolejna składowa systemu 
walki w Def Jam Vendetta.PRZEZ' CAŁY 
CZAS TWOJA WALKA I STY,L W JAKIM 
Ą PROWADZISZ, OCENIANE SĄ PRZEZ 
PUBLICZNOŚĆ: JEŻELI ATAKUJESZ, 
WYKONUJESZ EFEKTOWNE, 
NIEPOWTARZAJĄCE SIĘ COMBOSY 
BLOKUJESZ ATAKI PRZECIWNIKA, 
SZYBKO ZASKARBISZ SOBIE SYMPATIĘ 
WIDZÓW I WYPEŁNISZ WSKAŹNIK 
BLAZIN! Kiedy będzie pełny, wystarczy 
jeden ruch prawą gałką, by na krótki 
czas doładować zawodnika. Ruszasz się 
wtedy szybciej, mocniej uderzasz, możesz 
też - i tu wracamy do punktu wyjścia 


- znokautować przeciwnika ciosem 
specjalnym. 


_(Czas na vendettę 


Aby móc w pełni zaprezentować możliwości 
tego systemu walki, programiści z AKI 
wprowadzili do gry Def Jam Vendetta 
mnóstwo trybów, pozwalających rozgrywać 
różnego rodzaju walki. Podstawowy tryb 

w grze to Story Mode - historia ulicznego 
fightera, który zastępuje w podziemnym 
pojedynku kolegę ze złamaną ręką. 
Wygrywa pierwszą walkę i kolejne, w tym 
czasie okazuje się, że walki organizuje, i 
ustawia, D-Mob - gangster, który odebrał 
mu wcześniej dziewczynę. Sprawa nabiera 
wymiaru osobistego, a po drodze do D- 
Moba główny bohater załatwia po kolei 
wszystkich jego „żołnierzy” - znanych 
raperów. CZEKAJĄ CIĘ TU ZARÓWNO 
TRADYCYJNE WALKI JEDEN NA 

JEDEN, JAK I POJEDYNKI DWA NA 
DWA, ORAZ STARCIE, W KTÓRYM 
BĘDZIESZ MUSIAŁ SOBIE PORADZIĆ Z 
TRZEMA WYJĄTKOWO PASKUDNYMI 
WROGAMI NARAZ. Story Mode 

trzeba przejść chociaż raz, w ten sposób 
bowiem otwierasz ukrytych na początku 
zawodników, areny czy inne dodatki. Poza tym 
głównym trybem znajdziesz tu też wariacje 

na temat pojedynczych walk dla jednego i 
dwóch graczy, z różną liczbą komputerowych 
przeciwników, m.in. morderczy test 
wytrzymałościowy o nazwie Survival Mode (ty 
i ponad 40 coraz trudniejszych zapaśników 

w walkach jeden na jednego). Grania jest 
sporo, bonusów do otwarcia również (m.in. 
erotyzujące galerie dziewczyn, które kręcą 

się koło zapaśników w Story Mode). Tak 

jak większości innych bijatyk, tak i Def Jam 
Vendetta ma zapewnioną żywotność tak długo, 
jak długo będziesz w stanie znaleźć towarzysza 
do wspólnej gry. Tu jednak pojawia się mały 
kłopot, charakterystyczny dla konsolowych 
wrestlingów - ponieważ chaotyczne uderzanie 
w klawisze nie daje rezultatów, twój partner 
musi opanować zasady gry i dobrze pojąć 
system walki w niej zastosowany. 


_Daj głośniej! 


Jak już pisałem, oprawę muzyczną Vendetty 
stanowią utwory raperów, takich jak Method 
Man, M.O.P, Ghostface Killah, Public Enemy 
i innych. Brzmi to bardzo energetyzująco 
i pobudza do walki, podobnie jak szalone 
komentarze D|-a Funkmaster Flexa (jeden z 
bardziej znanych w Nowym Jorku) i odzywki 
samych raperów. Całkiem porządna jest 
również grafika, choć wspomnieć trzeba, że 
niestety zdarzają się przypadki wzajemnego 
przenikania tekstur i obiektów — na szczęście 
dzieje się tak bardzo rzadko podczas walki, 
a częściej w trakcie animacji. To jednak tylko 
drobne niedoróbki w bardzo udanej grze. 
Obsadzenie gwiazd rapu w roli mistrzów 
wrestlingów naprawdę działa - choć na 
papierze pomysł ten wydaje się co najmniej 
dziełem wariata. 

_MC Raper 


„. Poznański raper, 


w grze Def Jam Vendetta, dziesięć 
z nich to raperzy nagrywający dla 
wytwórni Def Jam Records, m.in. | 
Method Man, Redman, Ludacris i 

Scarface. Gdyby tę grę robili nasi 
rodzimi programiści, musieliby się w 
niej znaleźć polscy raperzy - mamy 
kilka pomysłów: | 


| 
Spośród ponad 30 postaci dostępnych 


PEJA 


który na koncie 
ma rekordową 
jak na polski 
hip hop liczbę 
sprzedanych 
płyt. Mówi 

o biedzie i 
nieuczciwości 
polityków, | 
atakuje rząd, 
olewa system. Wraz z Wiśnią wydał | 
właśnie płytę Ski Skład — „VVspólne | 
zadanie”. Mimo że jest niski i drobny, | 
miałby w walkach duże szanse - wcześniej 
trenował dżudo i nie raz wdawał się w 
uliczne bójki. 


Nazwy ciosów: NA 
LEGALU, GŁUCHA NOC, 
HWDR RANDORI 


TEDE 
Wyluzowany 
superziooooooom 
z WWA to najlepiej 
rapujący polski 
mistrz mikrofonu. 
Po sukcesie płyty 
„Hajs, Hajs, Hajs” 
szykuje się do 
kolejnego uderzenia - na wrzesień jego 
własna wytwórnia płytowa Wielkie Joł 
wyda płyty zespołu Sistars i rapera Numer 
Raz. Duża masa i bezczelna gadka pozwolą 
mu pokonać nawet najgroźniejszego 
przeciwnika. 


3H, BUHH 


MC RAPER 

Jako ukryta postać nasz własny MC Raper, 
jedyny recenzent gier, który podczas grania 
obmyśla teksty nowych kawałków. 

Ma czapkę z daszkiem, bluzę z 
kapturem, ma też tłuste bity z 
boom”boxa! Reprezentując 
magazyn Virus_ stanie 
do walki z każdym 
raperem — jeśli 
nie pokona 

go na pięści, 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
Nazwy ciosów: WIELKI JOŁ! WIĘCEJ HAJSU, | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


ciosów: VIRUS, 
CRACK, DEVASTATOR, 
BONUS 


sierpień 2003 | 33 | 


= 
4 
pnżY | 


ng Unleashed | 


i 


"Wakeboard 


Shaba Games 
LEM 

1: 249 zł 
ę PS2 

sportowa 

tak 
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1rdzo efektowna! szczegółowa: 
SZA tym najlepsza woda z wszystkich 


-po: 
gier. jakie widziałem 


G 


sera - głównie 
we motywy 
ocześniejsze prz 


Dla kone 
rhytm'n blueso 
sissippi I Ich now 


MIÓD_48/50 


na poziomie Tony 
bez żadnych 


z Delty Mis” 
eróbki. 


Ekstremalna jazda 
Hawka - właściwie 
niedoróbek. 


DŁUGOŚĆ_20/20 
Długa kariera, użo trybów dla ssj 
graczy, sporo bonusów - nie ZNU ra 


ci się. 
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Kręcioły w powietrzu, 
ślizgi na falach... 


SERIA ekstremalnych gi h 
s R ych gier sportowyc 
z cyklu Q2 wzbogaciła się właśnie o nowy 
dodatek - do deskorolkowych szaleństw 
Tony'ego Hawka, snowboardowych ślizgów 
Shauna Palmersa, BMX-owych połamańców 
Matta Hoffmana i surfingowych ewolucji 
Kelly Slatera doszedł Shaun Murray i 

jego wakeboard. Czym jest wakeboard? 
Tym samym dla nart wodnych, czym dla 
nart tradycyjnych jest snowboard, a więc 
deską ciągniętą (z wakeboarderem) za 
motorówką. 


_Ptaszek na uwięzi 


WAKEBOARDING UNLEASHED TO 
PRODUKCJA - Z JEDNEJ STRONY 

- BARDZO PODOBNA DO INNYCH 
GIER Z CYKLU 02, Z DRUGIEJ ZAŚ 

= ZUPEŁNIE INNA. Fundamentalna 
różnica polega na tym, że we wszystkich 
wcześniejszych miałeś pełną kontrolę nad 
ruchem swojego ekstremalnego sportowca - 
tu zaś jesteś związany z pędzącą przed tobą 
motorówką, na uwięzi linki holowniczej. 
Możesz ją na chwilę puścić, wykonać 

kilka combosów „bez trzymanki”, ale po 
kilkunastu sekundach takiej jazdy stracisz 


Y-< 


prędkość, przyspieszenie, wpadniesz do 
wody. Chwile pełnej swobody są zatem z 
musu ograniczone. Ta zupełnie nowa dla 
serii mechanika działa jednak na korzyść 
Wakeboarding Unleashed - to pierwsza gra 
02, przy której nie wydaje ci się, że grasz 

w klon Tony Hawk's Pro Skater, tylko w 
prawdziwie oryginalną, świeżą gierkę. Być 
może to właśnie główny powód, dla którego 
Wakeboarding Unleashed to objawienie. 


_Vertical flip z grabem 


INa pewno jednak nie jedyny. Opatentowany 
przy okazji THPS system sterowania został 
zmodyfikowany na potrzeby Wakeboarding 
Unleashed tak, że doskonale pasuje do 
nowej gry, jednocześnie zachowuje też 

jego wcześniejszą intuicyjność i prostotę. 
Do skoków służy ©), do grindów ©) 

, triki wykonujesz © (proste graby) 

i © bardziej skomplikowane obroty 

w poziomie. CHWILĘ ZAJMUJE TU 
OPANOWANIE SAMEJ ISTOTY GRY, TZN. 
SPOSOBU WYBIJANIA SIĘ NA FALACH 
ZOSTAWIANYCH PRZEZ MOTORÓWKĘ, 
WYCZUCIE WYSOKOŚCI SKOKÓW 

I TRIKÓW, NA JAKIE MOŻNA SOBIE 


ALTERNATYWY 


pods 


254 i 
Zazzgą BA CKSIDE HEEL 


u. <= ję 


POZWOLIĆ PRZED UDERZENIEM 

W WODĘ, PRZEŁAMANIE OBAWY 
PRZED GRINDAMI NA DACHACH 
BUDYNKÓW STOJĄCYCH PRZY 
KANALE, PO KTÓRYM SURFUJESZ. To 
jednak kwestia kilkunastu minut (góra) - 
kiedy już zrozumiesz, o co chodzi, zaczniesz 
wykonywać ewolucje i triki zapierające dech 
w piersiach jak nic, co udało ci się wycisnąć 
THPS4 czy przy Kellym Slaterze. Total!!! 


—99,9% kariery 


Główny tryb gry to 11 etapów, które 
musisz otworzyć jeden po drugim w trybie 
kariery. Każdy z nich ma określone zadania 
główne (punktowe + związane z konkretną 
lokacją), wyzwania (krótkie zadania w stylu 
„utrzymaj combo przez 20 sekund”) i gaps, 
czyli specjalne i trudne triki, które musisz 
znaleźć i wykonać (np. grind na dachu 
jadącego drogą obok autobusu). Wszystko 
ma tu swoją wartość procentową 
- wykonując zadania, popychasz własną 
karierę do przodu i otwierasz nowe 
bonusy. Poza karierą dostępne są także 
4 tryby dla dwóch graczy, w tym taki, w 
którym jeden z graczy kieruje motorówką, 
a drugi jedzie na desce. Wszystko to 
sprawia, że każdy fan konsolowych 
sportów ekstremalnych powinien zagrać 
w Wakeboarding. Może nie znasz lub nie 
lubisz tej dyscypliny, ale samą grę na pewno 
pokochasz. Z wzajemnością!!! 

_dr Szymek 


_-4 Też na wodzie, też ekstremalnie, ale dużo mniej oryginalnie niż w Wakeboarding Unleashed. 


Ewolucja mordobicia — a to ciekawostka!!! 


KAROL Darwin przewraca się w 
grobie, kiedy patrzy z nieba na to, jak często 
wykorzystuje się opatentowane przez niego 
pojęcie ewolucji do opisywania zjawisk 
nieraz bardzo odległych od tego, co stary 
papa Darwin znał i miał na myśli. Spoko, 
Karol - akurat o VF4: Evolution nie musisz się 
martwić. To nadal bardzo dobra konsolowa 
nawalanka, którą w tej edycji poszerzono 
o kilka całkiem tłustych opcji. Gdybyś żył, 
sam byś teraz pewnie przycinał partyjkę z 
Marksem i innymi ziomalami. 


_MC Goh 4 DJ Brad 


Dwie nowe postacie, jakie pojawiają 

się w VF4:Evo, to dżudoka-zombi Goh 
Hinogami i kickboxer Brad Burns. Ten 
pierwszy to mistrz przerzutów, których 

ma w repertuarze więcej od wszystkich 
pozostałych postaci, Brad natomiast 

to szybki i zwinny zawodnik, który 

bazuje na błyskawicznych kopniakach 

i ciosach pięścią. Chłopaki nie wnoszą 
wiele nowego do samej gry, ale będą na 
pewno gratką dla doświadczonych graczy 

- ponieważ każdy z nich posiada bardzo 
rozbudowane, dewastujące kombosy, jakich 
żaden z walących chaotycznie w klawisze 
żółtodziobów nigdy nie aktywuje. Po kilka 
takich skomplikowanych ciosów dostały też 
te postacie, które poznaliśmy już przy okazji 
zeszłorocznej premiery normalnej wersji 
VF4 (np. zabójczy Goda Renkanheki Liona). 


Najlepsza bijatyka na PS2 — dla początkujących i zaawansowanych. Teraz jednak, w wersji EVO. 


W kolejnych wersjach mordobić to 

właśnie nowi fighterzy są zazwyczaj 
najciekawsi, ale tutaj akurat dwie 
oryginalne postacie to niewielka 

atrakcja w porównaniu ze sposobem, w 
jaki rozbudowano dostępne tryby gry. gą 
Największa zmiana to zastąpienie trybu gm Ń 
Kumite trybem Quest. s 
QUEST TO RZECZ NIEZWYKŁA 3% 


— WIRTUALNA SYMULACJA STW 


TURNIEJÓW W VIRTUA 
FIGHTERZE ROZGRYWANYCH 
W SALONACH Z AUTOMATAMI. 
Tryb ten zaczynasz od wybrania na 
mapie japońskiej metropolii salonu, w 
którym chcesz zmierzyć się z innymi 
graczami VF4. Możesz tu rozgrywać 
pojedyncze pojedynki, turniej ze 
wszystkim i obecnymi graczami lub 
wykonywać questy, czyli konkretne 
zadania podczas walki (np. przerzucić 
przeciwnika osiem razy). Wygrywasz 
pojedynki i zdobywasz gadżety, w które 
możesz ubrać własną postać — nowe 
ciuszki, czapki, okulary itd. - oraz 
kasę, za którą w sklepie kupujesz 
kolejne dodatki. Łącznie jest ich ponad, 
licząc dla wszystkich postaci - 1000 i 
choć nie wpływają w żaden sposób na 
umiejętności twojej postaci, jednak 
fajnie pokazać komuś np. Jefrry'ego z 
czaszką kozła na głowie. 


SB RABA ALIE 


DN 


I 


VF4 wysuwa się zdecydowanie na prowadzenie. 


żę niekiedy rzeczywiście masz 


NATYWYJ 


p daqyBIJ DnJIĄ © 


TCZE| 


uo0l 


Sega/AM2 
CD-Projekt 
229 zł 

PS2 
mordobicie 


tak 


GRAFA_17/20 


_Wirtualne Al 


Sporą atrakcją trybu Quest jest to, że wszyscy 
twoi przeciwnicy charakteryzują się innym 

stylem walki, wzorowanym na prawdziwych Pł 
mistrzach japońskich automatów. Nie zawsze 
czuć to wyraźnie, ale 


ane Nora 
wrażenie, jakbyś grał nie 

z komputerem, a żywym 
przeciwnikiem. Niby nic, 

a cieszy — szczególnie 

kiedy zagrasz potem w 
trybie Arcade, w którym 
przeciwnicy walczą już dużo 
bardziej mechanicznie, * 
stosując ciągle te same strategie. INa szczęście 
tryb Arcade ożywiano i tutaj wprowadzając 
walki z zadaniami. 


zawsze słaby punkt sier Sas; 
4 gier Segj — 
tym razem nic się nie zmieriło, 


szy >KOŚĆ, płynność mnó 
po okoć t, mnóstwo 
OSÓW — blisko ideału doskonałego 
mordobicia. 


lysiące uk 
ukryt 


-_ aKrytych przedmiot 
gadżetów j sekretów — w a 
W i 

rocznicowej specjalnej edycji!!! 


_Aliasowanie schodków 17+6+48+ 20- 


Zmiany dotknęły także oprawy graficznej. 
Areny, na których toczą się walki, doczekały 
się aliasingu, nie ma więc charakterystycznych 
pikselowych „schodków”, jakie wcześniej 
szpeciły krawędzie obiektów. Poprawiono 
też animację fighterów - teraz jest mniej 
rwana i bardziej płynna. To zmiany nie tylko 
kosmetyczne — z lepszą grafiką, dwoma nowymi 
postaciami i znacznie poszerzonym trybami 
rozgrywki Virtua Fighter 4: Evolution staje się 
grą, która autentycznie zagraża pozycji Tekken 4 
na tronie konsolowych bijatyk. Yo! 

_MC Raper 
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= 
przeciwnikami (złymi demonami, które 
ik okradły jego skarbiec) na wiele sposób, w 
tym też na takie, w których wykorzystuje 
ich ciała do obijania kolejnych wrogów. 
Dwuwymiarowa w istocie, trójwymiarowa ROZ] — m Ą - 
w wykonaniu platformówka z tajemniczym -- = O a — — 
i odwiecznym wrogiem braci Mario. Dość ER ACZY —umam HA 
prosta (to minus), ale zróżnicowana - " ś 
R normalne, platformowe etapy gęsto 
urozmaicone licznymi walkami z bossami PLATFORMA: GAMECUBE 


i bonusowymi poziomami logiczno- 
w) giczno DYSTR : 
zręcznościowymi. Teoretycznie raczej podr oRRA U 


dla dzieci, ale nawet stare pryki z CENA: 239 zł 
redakcji Virusa_ (w tym nadający się 
już tylko do uroczystego spopielenia 
Odyniec) dały się wciągnąć — gra ma to 
do siebie, że niesamowicie relaksuje. 
Duża w tym zasługa bogatego arsenału 
ciosów Wario, który potrafi walczyć z 


Maluchy 


„weÓPP"". 
TEZ ę UP”) ków Rn zzo CEE 


Wario Ware, Inc. GTA: Vice City (PC) 


= Spóźniona (i to dużo) 
A-bs-o-urt-n-a R-E-W-E-L-A-CHJ-A!!! Przebłysk geniuszu Vice City - gry, którą w, 
japońskich programistów. Wario Ware, Inc. to zbiór ponad 200 którzy właśnie wrócili 
minigierek, połączonych całkowicie nieistotną historią Sangsterskiego życia w Miami lat 80 (choć ni 
o studiu developerskim zakładanym przez Wario. Podczas zostały zmienione ze 
zabawy minigierki zmieniają się co kilka sekund, a tym masz 

tylko chwilę, by zorientować się, co zrobić i jak (na szczęście 

większość gierek ogranicza się do wciśnięcia tylko jednego 

klawisza). W CIĄGU JEDNEJ KILKUMINUTOWEJ SESJI 

SKACZESZ ZE SPADOCHRONEM, JEDZIESZ MOTOCYKLEM, 

GRASZ W TETRISA I TENISA, A NA KONIEC | 

STRZELASZ DO DWUPŁATOWCÓW WROGA. 

Wario Ware, Inc. to gra, która rozkochuje w sobie P 
od pierwszego kontaktu, niezależnie od wieku, płci, sabegz:27 LATFORMA: PC 
ulubionego gatunku gier — kto wie, czy to w tej NRB v1uu LŹ DYSTRYBUTOR: 
chwili nie najlepszy argument za tym, by kupić 

"ME JE k CENEGA 


NĘS 


Ocena 


PLATFORMA: 

GAMEBOY ADVANCE 
DYSTRYBUTOR: LUKAS TOvs 
CENA: 219.Z+ 


fataratatatatatatata 


„Z=> 
swewczeil 
<= 


w które możesz zagrać ma swoim telefonie 


[aa 


= 2 7 ot ok 


- Komórkowa wersja kultowej gry Boulderdash! | Zagraj w komórkową wersję wielkiego hitu Dyna Niesamowity HIT! Pamiętasz zwiarzaki Tamagotchi? 
_ Jesteś górnikiem w kopalni diamentów. Aby przejść / Blaster! Celem gry jest znalezienie wyjścia z labiryntu. Teraz gra weszła na wyższy poziom. Masz do 
Ę do kolejnego poziomu, musisz zebrać wszystkie | Wirakcie gry musisz poradzić sobie ze znaleziem dyspozycji bohatera, który chce zostać gwiazdą 
| kosztowne kamienie. Uważaj na spadające na głowę | tajemnych przejść, walczyć z wrogimi stworkami. W | Pop. Organizuj trasy koncertowe, kup odpowiedni 
f kamienie oraz złe kopalniane duszki. Gra w wersji (trakcie gry możesz posługiwać się całym arsenałem | autokar załatw sponsorów. Gdy poświęcisz swojemu 
_ anglojęzycznej. R Ę bomb, które pomogą Ci wyjść z najtrudniejszej sytuacji. Ja bohaterowi wiele uwagi, może i on zostanie gwiazdą? 
: Ę 

Ma jakie aparaty — Hokia Z416 Ha jakie aparatu — HMokia Z416: |Ma jakie aparatu — Mokia zde, 
(EZ1Gi. ZZIEi. ZTIdI. ZZZÓ, ZIE (6518i. Z51Ei. Ericzzon TZGB. TBGGI (BZ1Bi, Z5I0i. Ericzsor TZEB 

Skąd zassać LU. BOBUD.PL Skąd zazzać wu. bravo. pl "p Skąd zazzać ULU, ZSZWOFIA. PL 

sh zEAB - NAOEENNALSMENNAANNAE: Bt 
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|od do ocineoRAŃ 


UGPANACYLH 
LISTA CErTELNIMÓLJ 


CELOWNIK NA ŚRODKU EKRANU, TONY UZBROJENIA I DWIE TONY 
PRZECIWNIKÓW - TO GRY FPS, JEDNE Z NAJPOPULARNIEJSZYCH NA PC. 
JEŚLI SZUKASZ PORZĄDNEGO FPS-A, SPRAWDŹ NASZE PROPOZYCJE. 


01. Half-Life 


Valve, 1999, Platforma: PC 

Klasyczna gra, która zmieniła i zrewolucjonizowała gatunek. 
Nadal trzyma się na pierwszym miejscu - bo nadal jest 
doskonała. Przeczuwamy jednak, że mający wkrótce nastąpić 
wysyp premier (Doom Ill, Stalker, a także Half-Life 2), zrzuci 
ją z tej pozycji. Zanim jednak do tego dojdzie, Half-Life'a 
nadal warto kupić, choćby po to, by po raz kolejny odkryć 
tajemnicę Czarnej Mesy. Gra jest teraz w sprzedaży po 
bardzo korzystnej cenie, z bogatym zestawem dodatków - a 
jedyne, co się w niej zestarzało, to grafika... 


02. Medal Of Honor: Allied Assault 


2015, 2002, Platforma: PC, PS2 
FPS w realiach II wojny światowej. Wygrywa przede j 
wszystkim klimatem, a to za sprawą rozbudowanych j 4 01. Grand Theft Auto: Vice City 


skryptów urozmaicających poszczególne etapy dziesiątkami j Ę CAC 01 
starannie zaplanowanych i wyreżyserowanych sytuacji. BEZ , ; 02. Splinter Cell | PC_PS2 XBox NGC] 02 
Wart polecenia - ale jednak gorsze - także Medal Of Honor: << 1 DR 03. Enter The Matrix | PC__PS2 Xbox NGC] 03 
Frontline (MoH na PS2) ć AN - 04. Metal Gear Solid: Substance LPC_ PSZ | 04 
k 6 05. Rayman 3: Hoodlum Havoc |PC_PS2 Mbox NOC) 05 | 
e boksie 2 RERIZEJA 06. TOCA Race Driver =— 06 | 
ree Radical, , Platforma: PS2, - s 
Jedyny FPS na konsole, który ze spokojnym sumieniem 07. The Sims 07 
można polecić wszystkim. Programiści z Free Radical 
w magiczny sposób stworzyli system sterowania, który ; ' fa 
umożliwia swobodną grę na kontrolerze, a mnogość trybów | Propozycje: 
gry dla wielu graczy i rozbudowany single player sprawiają, r - A; ” BloodRayne NETA — ra 08 
że gra jeszcze się nam nie znudziła. Championship Manager 4 2RiR 09 
04. No One Lives Forever 2 Chrome uza 10 
Monolith, 2002, Platforma: PC Devastation cj IL 
FPS-y nie muszą być megapoważną orgią hiperprzemocy Bą : Enter The Matrix c 52 A00E NGC 12 
z ultramacho w roli głównej. Okazuje się, że bawią lepiej, >: 4 Final Fantasy X | PSz | 13 
kiedy gra naładowana jest poczuciem humoru, a sterujesz BV Freelancer za 14 
nie sterydowym barbarzyńcą, a kocią eks-złodziejką Cate EA 
Archer: Niewiele FPS-ów jest lepszych od NOLF 2, a żaden j Grand Theft Auto Ii! PE 15 
nie jest nawet w połowie tak dowcipny. " | Indiana Jones and Emperors Tomb | PC PS2 Xbox NGC] 16 
Ę" RV OE Mafia PC 17 
05. Soldier Of Fortune II Medal Of Honor: Allied Assault wa 18 
Raven, 2002, Platforma: PC Metroid Prime naa 19 
SoF Il to przede wszystkim realizm ukazania brutalności NBA Street 2 NEETTWEA 20 
działań wojennych, uzyskany przez programistów z Raven a . Rainbow Six 3: Raven Shield ua 21 
za pomocą systemu Ghoul Il, wiernie oddającego obrażenia Ą » 
zadawane wystrzeliwanymi przez gracza pociskami. Uwaga Red Faction 2 NIEEZETOWTJ 22 
- nie dla graczy, dla których widok krwawiących członków i Rise Of Nations KEH 23 
eksplodujących czaszek może się okazać zbyt ostry. ź Tony Hawk's Pro Skater 4 | PC_PS2 Kbox NGC] 24 
mad z 4 Zelda: Wind Waker cza 25 
———— 
FPS - NA KTÓRE CZEKAMY 


Half-Life 2 Doom III 


Producent: Valve, Data premiery: 30 września Producent: id, Data premiery: I kwartał 2004 
Kontynuacja Half-Life'a zaskoczyła wszystkich Z dalekiej przeszłości, początków gatunku FPS, powraca 
podczas prezentacji na ostatnich targach E3. Doom III, gra najbardziej oczekiwana... gdyby nie HalfLife 2. 
Nieprawdopodobna grafika i niesamowita wyobraźnia Trochę wiatru w żagle Dooma III przyniósł ostatni Quake-Con, 
twórców (przynajmniej w zakresie designu na którym pokazywano aktualną wersję multiplayera tej gry 


ERIE zgłoszeń 
|uybierzemy 3;, 
które nagrodzi” 
my nowymi gra ami 


przeciwników) całkowicie zad wyobraźnią ście przy okrzykach zachwytu graczy. Pojedynek 
graczy. Po pokazie HL2 ą o najlepszego FPS-a 2004 - 
o Doomie III nikt już na KĘ A zapowiada się więc naprawdę 
targach nie mówił... a . nieźle — czy będzie to DIII, czy 
; i k: HL2, czy może jeszcze coś 
innego? 


młodej cziki 


PC _ 339% 


G Ę 


Midnight 
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| EZJi Chrome 


3 Cheaty wpisywane są z konsoli (nacl- 
: śnij [], aby w nią wejść; każdy z nich 
; poprzedzić trzeba: cheats, np. cheats Givec9S() 
: GiveMatsonAC(CI) A 


EZJi Chaser 


Uruchom grę z parametrem: -console. Dziękitemu 
w trakcie gry - po naciśnięciu |-| - przywołasz 
konsolę, a tutaj wystarczy już tylko wpisać do- 
wolny z poniższych kodów 

cht_god - god mode 

cht_flymode - fly mode 

cht_armor 100 - dostajesz 100 pancerza 


cht_weapon nazwa_broni - dostajesz broń o 
wpisanej nazwie 

cht_health 100 - dostajesz 100 zdrowia 
cht_giveall - dostajesz wszystko 
chł_fimescale nowy_czas - zmieniasz czas na 
ten wpisany 

cht_no_bots_spawn - * 

cht_next_rp - ? 

cht_no_trigger_activate - ? 
cht_logactivateparticles - ? 


GiveC9A5|) 


EZ Gothic 2 


Podczas gry naciśnij [C]iwpisz: marvin lEnter] 
Ponownie naciśnij [C], naciśnij [F2] i wpisz 
Cheat Full - uleczanie 

Cheat God - god mode on 

Cheat God od - god mode off 

First Person - widok FPP 


EZ SpyHunter 


Kiedy tworzysz nową postać, nazwij ją 
GD0G57 
W efekcie będziesz miał dostęp do wszyst- 
kich tras, nieskończoną amunicję i takie 
zdrowie 


Wpisz w konsoli 


GiveMatsonACCl) 
GiveNoNFragerl) 


GiveTC234|) 
Giveknifel| 
GiveGrenadel) 
GiveHealtex() 


GiveMatsonCAF SI) 


GiveTC234Supl) 
GiveBjornHDi) 


Abyotrzymać odpowiednią 
broń, amunicję i energię 


EZ Star Trek Elite 
Force II 


Do linii komend dopisz 

+set cheats 1. Uruchom grę, 

naciśnij [-1 i wpisz 

god - nieskończone zdrowie i amunicja 
noclip - przenikanie przez Ściany 
notarget - wrogowie cię nie widzą 
give all - wszelka broń i amunicja 
wuss - wszelka broń 

kill - pa, pa 

maplist - lista map 

quit - pa, pa 

demo - tryb demo 

game freeze - zamraża grę 
inventory - pokazuje inwentarz 
skinlisł - lista skinów 

health 100 - ustawia zdrowie na 100 
modellist - lista modeli 

skinlist - lista skórek 


Sekrety 

Poukończeniu gry będziesz miał w jej menu jedną 
nową opcję do wyboru. Ale to nie wszystko - by 
odkryć jeszcze więcej, wystarczy zbierać mate 
złote komunikatory. Ale jest też szybszy sposób 
Wystarczy w katalogu gry przejść do podkała- 
logu lbasel i otworzyć plik: *.cfg. Następnie szu- 
kamy linijki seta g_secretCount i zamieniamy ją 
na seta g_secretCount „707. Wystarczy teraz 
zapisać plik podtą samą nazwą (wcześniej warto 
na wszelki wypadek zrobić kopię bezpieczeństwa 
tego pliku) i uruchomić grę 


|-2-) Midnight Club Il 
ĄCA 


Midnight Club II 
- wszystkie 


Motor bez jeźdźca 

Czasami gdy spadniesz z rumaka, od 

razu włącz pauzę. Gdy ją wyłączysz, 
: będziesz miał motor bez jeżdźca 


i Odblokowanie wozu LAPD 
: Wystarczy wygrać wszysłkie wy- 
;_ Ścigi w LA 


1 Oblokowanie wozu paryskiej policji 
: Wystarczy wygrać wszystkie wyścigi 
: wParyżu 


: Odblokowanie SLFASOX 
: Wystarczy wygrać wszystkie wyścigi 
: w Tokyo, LA i Paryżu 


: Odblokowanie wozu tokijskiej policji 
: Wystarczy wygrać wszystkie wyścigi 
1 w Tokyo 


: Kody do wpisania w menu Options/ 
:_ Cheat Codes 

: howhardcaniłbeż: - zmienia poziom 
:.. trudności na + (O - najprostszy, 9 - naj- 
1 trudniejszy] 


= PC Pirates of 


Caribbean 


Najpierw musisz przekopiować dwa pliki 
Pierwszy /PROGRAM/seadogs.c do /GAMEDIR/ 
PROGRAM, a następnie /PPROGRAM/CONTROLS/ 
inił_pc.cdo /GAMEDIR/PROGRAM/CONTROLS. Te- 
raz wystarczy uruchomić grę, a będą działały 
następujące klawisze 

[Y] - włącza/wyłącza god mode 

IU] - włącza/wyłącza shotgun mode (widok z 
pierwszej osoby) 

[I] - dostajesz 1000 000 złota 

[0] - dostajesz 50 punktów umiejętności 

IP] - zmienia twoją reputację ze wszystkimi 
nacjami na neutralną 


PC_ Midnight Club Il 


PS2 


Lista cheatów 
upupdowndown - wszystkie miasta, pojazdy i 
dodatki w trybie arcade 


starpower - po naciśnięciu [F] strzelasz z działka 


leatherandlace - po naciśnięciu [F] strzelasz z 
działka, [H] odpalasz rakiety 


howhardcanitbe [0-9]- zmieniasz poziom frudno- 
ści (0 - najprostszy, 9 - najtrudniejszy] 


starlite - włączasz tryb Trippy 
uerbamate - nieskończone niiro 
theparrot - odblokowujesz wszystkie tryby 


griswold - odblokowujesz wszystkie miasta 


Xbox Midnight Club II 


Kody do wpisania w menu Options/Cheat Codes 


lovenotwar - twój pojazd dostaje uzbrojenie, 
uruchamiasz je, wciskając gałki analogowe 


zoomz00m4. - masz niekończące Się nitro 


greasemonkey - odblokowujesz wszystkie 
triki wozów 


theworldismine - dostęp do wszystkich miast 


EZJi Emergency 2: | 


The Ultimate 


Fight for Life 


W czasie gry naciśnij klawisz [I], by otwo- 
rzyć konsolę, a następnie wpisz: Blackdraft, | 
by włączyć cheaty. Teraz wystarczy wpisać 


dowolny z poniższych kodów 
cmdlist - lista wszystkich komend 
moneyłalks - masz 666 666 kasy 


mission [+] - przeskok do misji o numerze % | 


(w zakresie 1-26) 

daytime [+] - ustawia czas w grze 
finish - kończysz misję 

number - podaje numer obecnej misji 
list - wypisuje listę misji 

start - rozpoczyna misję 


Codes 
carcrobatics - 
powietrzu 


greenLantern - masz niekończące Się nitro (uwa- : 


ga na wielką literę w środku!) 
savethekids - twój pojazd dostaje uzbrojenie 


3 odpowiada za rakiety, a L3 za działka (3 to : 


wciśnięcie gałek analogowych) 

gladiator - twój pojazd staje się niezniszczalny 
Globetrotter - 
miast 

dextran - odblokowujesz wszystkie tryby gry 
theCollector - 
jazdy 


pennyThug - odblokowujesz wszystkie miasta : 


i pojazdy 


rimbuk - odblokowujesz. wszystko w trybie 


arcade 


immortal - masz działka i rakiety, mnóstwo nitro - 


i jesteś oczywiście nieśmiertelny 


EZ Disciples II: 
Guardians of The 


Light 


Uruchom grę, naciśnij [Enter], wpisz cheał, 
cheały działają także w 


ponownie [Enter] - 
Servants of the Dark 
MONEYFORNOTHING - kasa i surowce 
BORNTORUN - odnawiasz punkty ruchu 
HELP! - odnawiasz zdrowie 


LOSER - przegrywasz misję 


STAIRWAYTOHEAVEN - dowódca awansuje 


o level 
HERECOMESTHESUN - odkrywasz mapę 
PAINTITBLACK - anulujesz odkrycie mapy 


Cheały o nieznanym działaniu 


L| =" a 
Midnight Club II : 
Kody do wpisania w menu Options/Cheat : 


lepsza kontrola pojazdów w i 


masz dostęp do wszystkich 


odblokowujesz wszystkie po- 


WEARETHECHAMPIONS - wygrywasz misję 


Jest jeszcze parę innych komend, ale mają | 


one znaczenie tylko przy testowaniu gry [choć 


jeśliktoś chce z nimipoeksperymentować jest | 


komenda: cmdlist) 


Szybsze wyruszanie jednostek na misję 


Wypbierz jednostkę ijej załogę, anastępnie wci- | 
śnij Start. Teraz wciśnij[F 4] anastępnieklawisz | 
odpowiedzialny za powrół do bazy (może być | 


dowolna policja, straż pożarna lub pogotowie) 
Możesz teraz jeszcze raz wybrać jednostkę, 
ale nie musisz już czekać na jej załogę 


LIFEISACARNIVAL; ALLALONGTHE WATCHTO- 
WER; ANOTHERBRICKINTHE WALL; GIVEPEACE- 
ACHANCE; BADTOTHEBONE; COMETOGETHER; 
JUMP; INVISIBLETOUCH; LETSDOTHETIMEWAR- 
PAGAIN 


EZJ Warcraft III: 
The Frozen Throne 


Cheaty działają jedynie w kampanii dla poje- 
dynczego gracza. Aby je wpisać, wystarczy 
wcisnąć Enter], wpisać wybrany kod i jeszcze 
raz Enter] Jeśli wszystko było OK, pojawi się 
napis: Cheał Enabled! 
allyourbasearebelongłous - wygrywasz misję 
somebodysetusupthebomb - przegrywasz misję 
iseedeadpeople - cata mapa 
strengthandhonor - walczysz dalej po Śmierci 
pointbreak - nie potrzebujesz farm 
thedudeabides - szybkie zaklęcia 

synergy - wyłączasz drzewa rozwoju 
itvexesme - wytączasz wygranej 
whosyourdaddy - nietykalność 

leafittome +++ - dostajesz ++++++ drewna 
greedisgood ++ - dostajesz +++ drewna 
i złota 

keysersoze +4Ł4Ł - dosłajeSz +ł4ti+ ztoła 
mothertand [rasa] [poziom] - skok do po- 
ziomu 

iocainepowder - natychmiastowa zagłada 
whoisjohngalł - szybkie wymyślanie 
sharpandshiny - wszystkie wynalazki 
riseandshine - ranek 

thereisnospoon - nieskończona mana 
lightsouł - noc 


EZJli Shadowman 


W katalogu DATAVSCRIPTSIMENUSI 
ENGLISH znajdziesz trzy pliki. E3MSC, 
DEBUG.MSC, AND RELEASE. MSC Co należy 
czynić? Po pierwsze, zmień rozszerzenie 
pliku RELEASE.MSC. na MEN. 

Po drugie, skopiuj plik DEBUGMŚSC i zmień 
jegonazwę naRELEASE MSC. Uruchom grę 
- w menu będziesz miał dodatkowy ekran 
z opcjami dającymi wszelką broń, znajdźki, 
wybór leveli itd 


Dobra rada! 

Przed rozpoczęciem manipulacji na plikach 
skopiuj je wszysłkie do jakiegoś katalogu, 
by w razie czego w łatwy sposób przy- 
wrócić pierwotną konfigurację. 
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Odblokowanie poziomu trudności Universe 
Zbierz 30% Battle Collection 


Odblokowanie Music Testu 
Zbierz 60% Baltle Collection 


Odblokowanie poziomu trudności 4łh Dimension 
Zbierz 70% Battle Collection 


Odblokowanie trybu Full Auto 
Zbierz 95% Battle Collection 


Odblokowanie podziemi Cave Of Trials 
Musisz ukończyć grę, abędziesz miał dostęp do 
dziesięciopoziomowego dungeonu z bossami 


Twilight of The 
Spirits 


Starłujesz jako Kharg 

Po ukończeniu gry będziesz miał dostęp do 
opcji New Gome+. Dzięki niej startu 

Kharg i w dodałku z nasiępującu 

miołami: King Sfałuelte, 3 x Diamo 

999 x Spririł Sk Bountiful Fruit, 50 x 
Dilzweld Bomb oraz 100 000 szłuk złota 


Odblokowanie Choco 
Musisz przejść 30:rundowy test naarenie w 
Rueloon z Darcem 


Odblokowanie Diekbeck 
Musisz przejść 20-rudnowy test w Cathena 
z Khargiem 
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EZ7 Naval Ops: 
Warship Gunner 


Odblokowanie ukrytych części 

W dzienniku pokładowym znajdziesz 
statystyki zatopionych statków i okrętów 
- dzięki poniższej liście będziesz wiedział, 
do czego cito potrzebne (tak namarginesie 
- misje można przechodzić wielokrotnie, co 
bardzo ułatwia zdobycie funduszy czy też 
kolejnych kresek w statystykach] 


100 samolotów - 203 mm Chain Gun 
500 samolotów - 356 mm Chaim Gun 
100 łodzi PT - 46 x 60 Gun 

500 łodzi PT - **? 

100 krążowników - 80 cm Guided Torpedo 
500 krążowników - *?? 

100 niszczycieli - Atomic Engine A 

500 niszczycieli - Afomic Engine E 

100 pancerników - Charged Particle Gun 3 
500 pancerników- 792 

100 łodzi podwodnych - Enigmatech Afli Hull 
500 łodzi podwodnych - ??? 

100 transportowców - 2 Hull Cruiser 
500 transportowców - 2 Hull Batileship 
100 Superships - Wave Gun 


Szybkie leczenie 

Gdy będziesz w bezpiecznym miejscu (walka! 
pomieszczenia odpadają), włącz pauzę, przejdź 
na mapę i naciśnij X. Znajdziesz się (wuleczo- 
ny) na Ebon Hawku. Teraz wysłarczy jeszcze 
raz włączyć mapę, wcisnąć X - i wracasz do 
miejsca, w którym byłeś 


Dodatkowe przedmioty 

Na Ebon Hawku porozmawiaj z cztonkami 
własnej załogi, pytając ich o następujące 
przedmioty 


Mission - Security Spike/Play Pazaak 
Canderous - Arenal stimulanis 
HK-47 - Fighter simulation 

Jolee - Medpack 

T3-M4 - Computer Spike 

Zaalbar - Grenades 

Juhani - Annoying accent and whining 
Bastila - Crazy visions 

Carth - Goatee styling tips 


Dodatkowe questy 

Rozmawiaj z członkami drużyny - większość 
będzie miała jakieś zadania, ale najpierw bę- 
dziesz musiał trochę z nimi pogadać (Średnio 
około 8 razu] 


L= Silent Hill 3_— 


Douglas w Y-Frontach 

Ukończ grę, podświełl New Game |Extra) i 
wprowadź następujący kod: góra, góra, dół, 
dół, lewo, prawo, lewo, prawo, O, X. 


Referencje do SH2 

Musisz mieć save z ukończonego SH2. 
Dzięki temu więcej zobaczysz w niektórych 
miejscach gry 


Dodatkowe kostiumy 

Po pierwsze, musisz ukończyć grę, a na- 
stępnie przejść na ekran wpisywania kodów 
- dzięki czemu Heather będzie miała znacznie 
większą szafę. Oto dostępne kody oraz ubra- 
nia, które się dzięki temu dostaje 
HappyBirthday - Heather Shirt 
I_Love_You - Onsen 

PutHere2FeelJoy - Block Head 
TOUCH_MY_HEART - Dont Touch <a 
GangsterGirl - God Of Thunder 
LightToFuture - The Light 

ShogyouMujou - Transience 
BlueRobbieWin - Killer Rabbit 
01_03_08_M_12 - Royal Flush 
cockadooodledoo - Golden Rooster 
PrincessHeart - Transform 
Shut_your_mouth - Zipper 


Odblokowanie dodatkowych opcji 
Na ekranie opcji naciśnij naraz: L1 + R1 + L2 


+ R2. Poza tym gdy dwukrotnie zginiesz, 
będziesz miał dostęp do poziomu trudności 
Beginner (dostępny w Extra Options) 


Odblokowanie broni 
Musisz przejść grę, ale zabijając wrogów w 
specyficzny dla każdej broni sposób: 


Miotacz płomieni - większość wrogów 
musisz zabić z dystansu, ewentualnie wy- 
starczy przejść grę dwa razy 

Miecz świetlny - większość wrogów musisz 
zabić walcząc w zwarciu 


Srebrna i złota rurka - wyrzuć normalną 
rurkę (steel) do ścieków i na następne trzy 
pytania odpowiedz: No, No, Yes 


Pistolet maszynowy z mnóstwem amunicji 
- musisz pokonać ostatniego bossa w grze, 
walcząc z nim wręcz 


171 Star Wars: Knights of the 
Old Republic 


Lokalizacja członków drużyny 

Bastila - cztowiek, Jedi - Taris 

Canderous - Mandalorianin, żołnierz - Taris 
Carth - człowiek, żotnierz - Endar Spire 
HK-47 - robot bojowy - Tatooine [można go 
kupić w Droid Shop) 
Jolee Bindo - człowiek, Jedi - Kashyyyk 
Juhani - Guardian, Jedi - Dantooine 

(nie zabijaj jej!) 
Mission - Scoundrel, Tw lek - Taris 
Zaalbar - zwiadowca, Wookie - [aris 
T3-M4 - Expert Droid - Taris 


Problem z Medpackami 
Jeśli na Manaan zabijesz wielką rybę 


za pomocą trucizny - zatrujesz wodę i w grze 
zacznie brakować pakietów leczniczych, a ich 
cena podskoczy do góry 


Extra Mode 
Naciśnij: prawo, dół, lewo, R, R w głów- 
nym menu 


Kody do wprowadzenia na ekranie 
tytułowym 

-LRA/A,A 

Odblokowanie Dizzyego - dół, dół, 
R, LR 

GG Mode - lewo, dół, prawo, L, L 
Original Mode - A, B, A, L,L 
Odblokowanie testamentu - góra, dół, 
prawo, lewo, A 


Inne kostiumy 
Przy wyborze posłaci naciśnij Start lub 
Select 


[Td Wario World 


Najlepszy zamek 


Znajdź wszystkie 40 Spritelingów przed 


walką z ostatnim bossem 


Odblokowanie Selected 1: Dodge Balls 


Znajdź wszystkie 8 skarbów w Green- 


horn Ruins 


Odblokowanie Selected 2: UFO Assist 


Znajdź wszystkie 8 skarbów w Wonky 


Circus 


Odblokowanie Selected 3: Jumpin Rope 
Znajdź wszystkie 8 skarbów w Beanstalk 


Way 


0MBO 


Odblokowanie Selected 4: Munch a 
Bunch 
Znajdź wszystkie 8 skarbów w Pecan 
Sands 


Odblokowanie Trial Version 1: Wario 
Whirled 

Znajdź wszystkie 8 skarbów w Greenhorn 
Forest 


Odblokowanie Trial Version 2: Heads Up 


Znajdź wszystkie 8 skarbów w Horror - 


Manor 


Odblokowanie Trial Version 3: Gold 
Digger 

Znajdź wszystkie 8 skarbów w Shivering 
Mountains 


Odblokowanie Trial Version 4: Licke- 
ty-Split 
Znajdź wszystkie 8 skarbów w Mirror 
Mansion 


Nieskończone monety 

W czasie walki z DinoMighty złap jej ogon 
i poczekaj, aż wzniesie go ponad głowę 
Wykonaj Ground Pound (A+R]), a wyrzuci on 
mnóstwo monet. Co ciekawe, cios ten tylko ją 
ogłusza, ale nie zadaje jej obrażeń! 


| Xbox Midtown 
Madness 3 


i. Dodatkowe wozy w Paryżu 

: Paris Bus - wygraj 3 pierwsze checkpoint 
: races w Paryżu 

i. Fire Truck - wygraj 6 pierwszych checkpoint 
: races w Paryżu 

: Saab 9-3 Turbo - wygraj 10 checkpolni ra- 
i ces w Paryżu 

: Mini Cooper S - wygraj 3 pierwsze blitz ra- 
! ces w Paryżu 

: Audi S4 Avant - wygraj 6 pierwszych blitz 
: races w Paryżu 

: Lotus Esprit V8 - wygraj 10 blz races w Paryżu 
:- Armored Car - ukończ Paris securty guard job 

: FLE - ukończ Paris Delivery Guy job 

: Limousine - ukończ the Paris chauffeur job 

:_ Ambulance - ukończ Paris Paramedic job 

: Taxi - ukończ Paris Taxi Driver job 

: Paris Police - ukończ Paris Police Officer job 
:- Audi TT - ukończ Paris Special Agent job 


: Dodatkowe wozy w Waszyngtonie 

1. Washington Bus - wygraj 3 pierwsze check- 
: point races w Waszyngłonie 

: Cement Truck - wygraj 6 pierwszych check- 
i. point raees w Waszyngtonie 

: Chevrolet Corvette Z06 - wygraj 10 check- 
: point races w Waszyngtonie 

Chevrolet SSR - wygraj 3 pierwsze blitz races 
: w Waszyngłonie 

: Freightliner Century Class S/T - wygraj 6 
pierwszych blitz races w Waszungłonie 

1 Chrysler Crossfire - wygraj 10 blifz races w 
: Waszyngłonie 


Hummer H2 SUV - ukończ Washington Sa- 
lesman job 

Cadillac Escalade - ukończ Washington 
Limo Driver job 

Washington Police - ukończ Washington 
Police Officer job 

Chrysler PT Turbo - ukończ Washington 
Rental Car Driver job 

1959 Eldorado Seville - ukończ Washington 
Pizza Deliverer job 

1967 Ford Mustang 2+2 Fastback - ukończ 
Washington Stunt Car Driver job 

Dodge Viper SRT-10 - ukończ Washington 
Private Eye job 

Koenigsegg CC - ukończ wszystko powyżej 


Znalezienie ukrytych wozów 
Szukaj puszek z farbą oznaczonych jako ???? - 
gdy przez nie przejedziesz, odblokujesz wóz 


Obraz rysowany ołówkiem 

W Paryżu udaj się do Musee du Louvre i pod- 
jedź do jednej ze szklanych piramid. Naciśnij 
prawą gałkę analogową, by na niq popatrzeć 
przez około 30 sekund. Po tym czasie obraz 
Zmieni się na rysowany ołówkiem 


Obraz naddźwiękowy 

W Waszyngtonie udaj się do Lincoln Memo- 
rial i podjedź do jego stóp. Naciśnij prawą 
gałkę analogową, by popatrzeć na niego 
- po około 30 sekundach obraz zmieni się 
na czarno-biały 


Dobromira to 

szatan nie kobie- 

ta. Na sam jej widok 
wszystkie gry pękają i 
zdradzają swoje ta- 
jemnice. Jeśli wiec 
potrzebujesz pomocy 

w jakiejś grze - do- 
wolnej - napisz do... 
Dobromiry (z dopiskiem 
Napisz do...). Co numer 
będziemy losować kilka 
nadesłanych listów i od- 
powiadać na niel!! 
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| : BIE. | niegościnnym i dzikim ob- 
szarze Czar nego e zwanym „Kolebką Życia” ukryty jest 
tajemniczy i mroczny artefakt. Podania i legendy mówią o 
„puszcePandory” - źródle zła, ale również wielkich nieujarz- 
mionych sił. Po latach poszukiwań i studiów dr Jonathan 
Reiss już wie, gdzie ukryto jeden z największych sekretów 
bogów... 


Wszystko byłoby dobrze, gdyby dr Reiss był miłym i kocha- 
jącym wnuczęta muzealnikiem z Londynu. Niestety, Reiss to 
psychopatyczny, żądny władzy i sukcesu tyran, który dla osią” 
gnięcia własnych celów nie powstrzymałby się przed ugoto- 
waniem ślicznego białego króliczka. Ludzkość miałaby się z 
pyszna, gdyby w łapy takiego świra dostała się potencjalnie 
najgroźniejsza broń na świecie. O tym samym pomyślała La- 
ra Croft, gdy dotarły do niej pogłoski o zamierzeniach szalo” 
nego doktorka. Tym samym pojawił się wreszcie pretekst, by 
wyruszyć na kolejną wyprawę i przy okazji uratować ludzkość 
przed pewną zagładą. 


AGELINA JOLIE PO RAZ DRUGI WCIELIŁA SIĘ W ROLĘ 
SEKSOWNEJ PANI ARCHEOLOG I MIMO ŻEFANI JEJ AK- 
TORSKIEGO KUNSZTU NIE MOGĄ SIĘ ZA BARDZO 
DELEKTOWAĆ DRUGĄ CZĘŚCIĄ TRYLOGII TOMB RA- 
IDER, PRZYNAJMNIEJ OBEJRZĄ WŁASNĄ BOGINIĘ w 
OBCISŁYCH I SKĄPYCH STROJACH. W moim odczuciu, 
pierwszy TR był przeżyciem raczej średniego kalibru, jednak 
nie da się zaprzeczyć, że już w pierwszy weekend wyświetla- 
nia „Tomb Raider: The Movie” zainkasował 47,7 milionów 
dolarów - to rekord, biorąc pod uwagę kategorie filmu z 
główną rolą kobiecą. Producenci poszli za ciosem i dwa lata 
po premierze obrazu, do kin trafił sequel - równie... udany. 


Jego reżyserem jest mistrz kina akcji Jan De Bont, któremu 
zawdzięczamy obrazy, takie jak „Speed”, „Twister” czy „The 
Haunting”. De Bont specjalizuje się w łączeniu silnych emocji i 
akcji, czyli obrazków w stylu przelatującego nad przepaścią 
autobusu miejskiego wypełnionego wracającymi z trzeciej 
zmiany robotnikami z zakładów lotniczych. Budżet, jakim dys- 
ponował reżyser - to kwota, jaka gwarantowałaby godziwe 


życie 50 pokoleniom statystycznych Kowalskich, dlatego „TR: 
Kolebka Zycia” aż błyszczy od efektów specjalnych i właściwie 
składa się wyłącznie z nich. Akcja, akcja i jeszcze raz akcja! 


Plenery, jakie przyjdzie wam podziwiać w kinie, zmieniają się 
jak w kalejdoskopie - przyznać jednak trzeba, że są naprawdę 
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olśniewające. Zdjęcia kręcono m.in. na przepięknej 
greckiej wyspie Santorini, w mrocznych lasach Walii, w 
parkach narodowych Kenii i Tanzanii, w dusznym i hała- 
śliwym Hong Kongu i wreszcie całych Chinach. Oko 
bieleje, gdy kamera prześlizguje się po pustkowiach nad 
jeziorem Turkana... gdyby nie gadający na pierwszym 
planie bohaterzy, „TR” byłby całkiem udanym filmem 
przyrodniczym. Część zdjęć kręcono również na stokach 
niebezpiecznego i wciąż aktywnego wulkanu w Tanzanii 
zwanego przez Masajów 'Ol DoinYo Lengai, co oznacza 
- „Góra Bogów”. 


Akcja, której tony wylewają się na nas z ekranu, wymagała 
od Angeliny |. wykazania się niesamowitą sprawnością fi- 
zyczną. CIEKAWOSTKĄ JEST TO, ŻE AKTORKA CZĘ- 
STOKROĆ REZYGNOWAŁA Z DUBLERÓW | 
SAMODZIELNIE WYSTĘPOWAŁA W NIEBEZPIECZ- 
NYCH SCENACH. Jedna z nich rozegrała się w Walii, w 
posępnych kamieniołomach skały łupkowej. Lara i Terry 
Sheridan (Gerard Butler) podejmują tu próbęucieczki... do 
góry nogami! Dwójka niedzielnych kaskaderów wisi głowa” 
mi w dół na platformie, która spada w 45 - metrową prze- 
paść. Upadek z takiej wysokości na pewno zniweczyłby 
talent Angeliny Jolie. INa szczęście jednak wszystko skoń- 
czyło się dobrze i aktorka wyszła z tej próby bez szwanku. 
Jej talent też. 


Nie wiem z kolei, czy widzowie po zderzeniu z „TR: Koleb- 
ką Życia” będą w równie dobrym stanie. | dodatkowo ukon- 
tentowani - jak to ma miejsce w przypadku Angeliny Jolie. 
Aktorka bowiem ma powody do satysfakcji - zainkasowała 
parę milionów dolarów, natomiast my będziemy ubożsi o te 
parenaście złociszy. Zastanawiałem się, czy tych złotówek 
nie powinienem przeznaczyć na korespondencyjny kurs ak- 
torstwa, bo to, co widać w tym filmie, wielkiego talentu nie 
wymagało. Jednak w kategorii filmuakcjinowy „Tomb Raider” 
prezentujesięnaprawdę całkiemnieźle. Trzeba tylko wyłączyć 
myślenie i gapić się w ekran — a będzie świetnie. Zresztą, lu- 
dzie! To przecież sama Lara Croft! Ona nawet w papilotach 
i wałkach na głowie jest boska! Nieprawdaż? 


dystrybutor: UIP 
reżyseria: Jan De Bont 


występują Angelina Jolie, Gerard Butler, 


Chris Barrie, Ciaran Hinds, Djimon Hounsou 


KAKA 


WŁADCA PIERŚCIENI: 
DWIE WIEŻE 


Pierwszapolskaedycja"Dwóch 
Wież" na dwóch płytach trafi 
dosprzedaży 29 sierpnia. Poza 
niezmieniona w stosunku do 
wersji kinowej edycja filmu, 
drugapłytaDVDzawieraspo- 
ro materiałów bonusowych 
-częśćznich poświęconajest 
już Powrotowi Króla, a także 
zapowiedź czteropłytowej 
edycji filmu, która pojawi się 
wlistopadzie. "Dwie Wieże"tobezwątpienia najważniejsza 
premiera DVD sierpnia, bardzo dobry film, wreszcie do 
obejrzenia o dowolnej porze dnia i nocy. Polecamy! 


dystrybutor. WARNER 


W” ZASTAWU 


ł W: ADGA PIERŚGIEN] 


ANIMATRIX 


Animowanenowelkizwiązane 
z"Matrixem',zdaniemnaszych 
redakcyjnych specjalistów 
lepsze od samej "Reaktywar 
cji” — co akurat niekoniecznie 
musi być aż tak wielkim osią” 
gnięciem. Tak czy owak nie 
można tego przegapić, bo to 
nowoczesna sztuka filmowa 
na najwyższym poziomie. 


dystrybutor. WARNER 


Angielski kabareciarz w 
przebraniu hiprhopowca 
uczy angielskich parla- 
mentarzystów, na czym 
polega tolerancja i wspól- 
nota. Prześmieszna- pod 
warunkiem, że potraktu- 
jemy ją z przymrużeniem 
oka — komedia, w której 
kawały o pierdzeniu i ku- 
pie nie są wcale najważ- 
niejsze. 


dystrybutor: UNIVERSAL 
kkkkk 


Wyprawa, Tom I 


Dziedzic, Tom I 


i | Cross- 
Gen to jeden z najpr ężniej rozwijając 

cych się wydawców komiksów na 
tamtejszym rynku. Co miesiąc do” 
starcza czytelnikom kilkanaście 
zeszytów, zakcją rozgrywającą się 
na kilku planetach wspólnego 
CrossGen Universe. Polska 
„Wyprawa” to amerykański 
„Sojourn” - czołowy tytuł 
wydawnictwa. Historia 
przedstawia losy łuczniczki 

Arwyny, która walczy ze 

sługami oczywiście diabolicznego i 
oczywiście nieumarłego lorda Mordatha. By 
ostatecznie pokonać demona, dziewczyna wy” 


rusza w tytułową wyprawę, której zwieńcze- rysunki: Gi reg : mu miejsce w tym świecie. Tym bardziej 
niemmabyć odnalezienie potężnegoartefaktu. cena: 9,90 Z A At : żezostaje wplątany w konflikt, w którym 
Tatypowadlafantasyfabułajestpunktemwyjścia KAMI * na jednej szali leży lojalność wobec ro- 


FALANGI CZARNEGO 
PORZĄDKU 
KKKKK 


cena: 24,90 zł 
Mistrzowie komiksu (Christin/Bilal) orazpoważnahistoria 
o istocie totalitaryzmu i faszyzmu. 


HIT Z JAPONII JUŻ W POLSCE! 

Nowe szaleństwo opanowało świat - w tym także Polskę. 
To MicroSizers, jedyne w swoim rodzaju, najmniejsze na 
świecie zdalnie sterowane samochodziki. Autka są mniej 
więcej wielkości resoraków firmy Matchbox, co jestnapraw- 
dę sporym osiągnięciem, jeśli weźmiemy pod uwagę to, że 
są sterowane drogą radiową. Dystrybutor MicroSizers 
twierdzi, że autka są idealne zarówno dla dzieci powyżej 8 
roku życia, jak i zestresowanych menedżerów - i jestw tym 
wiele racji. Wyścigi po redakcyjnych korytarzach odciągnę- 
ły nas nawet od Wolfenstein: Enemy Territory. 


Historia tych najmniejszych zdalnie sterowanych samocho" 
dzików rozpoczęła się dwa lata temu w Japonii. Firma Tomy, 


Modele autek 
z AutoModellisty 


W najnowszej kolekcji MicroSi- 
zers pojawiły się autka pocho” 
dzące z gry AutoModellist na 
PS2. Na zdjęciach zobaczycie 
obrazek z gry i to samo autko 
w postaci zdalnie sterowanego 
MicroSizera... 


do mnóstwa przygód oraz kilku ory- ; 
ginalnych epizodów - tym cie- : 


dostajemy, wydając dychę na : 
zeszyt, to profesjonalny amery- 
kański komiks, których wciąż w : 
Polsce jakby brakuje. 


nt 
dawnictwo: Egmo 
Scenariusz: Ron — 


kawszych, że napisanych : 
żywym językiem Marza i : 
świetnie zilustrowanych : 
przez Landa. Wyprawa to : 
napewno niekomiks przeło- : 
mowy, nie jest kamieniem : 


: 1 fantasy, tłem dla historii o 
milowym gatunku - ale to, co : 


„Dziedzicu” jest planeta, 
: na której powstał świat 
: fantasy z elementami 
: zaawansowanej tech- 
: nologii. Głównym bo- 


; haterem sagi jest młody Ethan 
: 7 spadkobierca tronu Avalonu, który 
: sam musi wywalczyć dla siebie należne 


100 NABOI 


cena: 69,90 zł 


KKKKK 


Wydanie kolekcjonerskie ż+1 - drogie, ale warte ceny wy- 
danie pierwszych zeszytów z cyklu „100 naboi”, uważane- 
go za jeden z najciekawszych we współczesnym komiksie. 
Całkiem zasłużenie - a ten zbiór nie pozostawia co do tego 
wątpliwości. 


Co. Itd., która je produkuje, do końca 2002 r. sprzedała 
ponad 2 miliony egzemplarzy :w samej Japonii pod nazwą 
BitChar-G©. Od października 2002 r. samochodziki są 
oficjalnie dostępne wEuropie pod nazwą R/C MicroSizers""', 
a do Polski trafiły w marcu 2003 roku. Obecnie dostępnych 
jestaż 15 modeli nadwozi japońskich producentów, takich 
jak Honda, Mazda, Subaru oraz Mitsubishi. 


Samochodziki kierowane są dwukanałowympilotem na dwa 
„paluszki”, który służy również jako ładowarka dla we- 
wnętrznego akumulatorka autka. Nie wystarczają one na 
długo — MicroSizer ładuje się 45 sekund, co pozwala na jaz- 
dę przezokoło 5 minut. Oznacza to, że większość wyścigów 
musi się skończyć przed upływem tego czasu. 


składa się z: 


1 Pilot ze zintegrowaną stacją 
ładowania 


27/40 MHz 

1 MicroSnap”! Silnik 2.2 
1 Komplet opon 

1 Lakierowane nadwozie 


1 PivonPoint”! 
podstawowe 


1 Pasek na szyję MicroSizers 


NOLEJNA po „Wyprawie” 
: CrosGenowa publikacja prze- 
: tłumaczonana język polski- tym 
razem jest to komiks oryginal- 
nie zatytułowany „Scion”. W 
1 przeciwieństwie do „Wypra- 
wy”, która jest czystym 


: Zestaw MieroSizers 


1 R/CMicrosizers podwozie (Chassis) 


1 MicroPressj Sprzęgło podstawowe 
Zawieszenie przednie 


1 Karta członkowska MicroSizers 


dziny, na drugiej zaś poczucie 
sprawiedliwości. Trudny 
wybór. To malowni- 
cza i pięknie ilustro- 
wana historia - szkoda 
tylko, że Ethan to tak 
naprawdę młokos i chły- 
stek, a nie ktoś, kogo 
traktować można napraw- 
dę poważnie. 


nt 
wydawnictwo: Egmo' 

ScenariiSz: Ron Marz 
rysunki: Jin Cheung 


cena: 9,90 zł 
RWIYWITIW 
PR HA ER PR m) 


INCAL: PRZED INCALEM - 2 
cena: 8,90 zł KKKAI 


Prywatny detektyw klasy „R” — kolejny Jodorovsky, znów 
tylko dla miłośników tego oryginalnego twórcy. Album 
udany, ale nie wnoszący nic nowego do mitologii „Incala”. 


ROSIZERS 


Dużą frajdą związaną z MicroSizers jest możliwość tunin- 
gowania wozów. W sprzedaży dostępne są różnego rodza” 
ju zestawy części dodatkowych (m.in. alufelgi, silniki, 
sprzęgła), dzięki którym można zwiększyć prędkość, ste- 
rowność lub przynajmniej wygląd microfurek. Jedynym 
minusem zabawki jest stosunkowo wysoka cena - na po- 
rządny zestaw trzeba wydać ok. 200 zł, a minimalny wyda” 
tek to 159 złoty. Jeśli jesteś w stanie pozwolić sobie na taki 
zbytek luksusu i lubisz tego typu zabawki, nie wahaj się Mi- 
croSizers to jazda pierwsza klasa. 


dystrybutor: RUBENS S.C. 
cena: 159-249 zł 


| 0.0.0. 0X 
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ZANIM UMRZESZ ZOBACZYSZ DRĄG 


|  KEISATSU OYONDE 
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pak DE HERO 
DENZEL SMASHINGTON 


"NAOEARDZIEJ KIJOWY RLM ROKU  — HE GUANIAN 
"ZAMIENIE STRYJEK. SIEKIER, NA KUJEK! — THE MEW WORIŁER 


| Gózd acz 
| ORE. ni EMIE 


MAMO SHUI JI 


TYMCZASEM INSFEIEOZ MAMDYAŁI ODNALAZŁ DAWNIYMŁCEŻ ALE... 
g6 GR | HALO? HED, SrAZY” 


U) ; NIS NIDUBUS INY 
7: ś JEZ DE QD ać 


|BBYO __—__- 
a ; zc 


PAPIŁ NIEŚFODLIENANH ZWIEOTAŁCJI PPOWĄDZO 
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| Ponieważ to zerowy numer Virusa_, 

Jnie dostaliśmy jeszcze od was żad- 

nych listów - to jasne. Dlatego też 
kilkanapisaliśmy dosiebie sami, byście 
wiedzieli, na jaką korespondencję 
czekamy. A jeśli i wy zechcecie nam 

coś przysłać, do wyboru macie trzy 

sposoby: 

|40)074YŃ 

Virlis_. 

Sukiennice 6 

507 WAULSSCN 


E-MAIL 
vir | Eocpauerpi ż 
FAKS 

(prefiks) 71 343-24-11 


LIST MIESIĄCA 


Cośsię ostatnio dzieje zbohaterami gier. Raiden, 
główny bohater Metal Gear Solid 2, wygląda jak 
gej. Nie to, bym miała coś do homoseksualistów 
- nie wiem, co Konami chciało osiągnąć, ale gdy- 
bym była mamą, nie chciałabym, aby mój syn 
naśladował tego Raidena. To samo jest zresztą 
w innych grach, wystarczy popatrzeć na Final 
Fantasy X. Fuj! Jestem kobietą i w moich grach 
chcę szowinistycznych facetów z jajami. (Wyda- 
wać by się mogło, że członkowie specjalnej gru- 
py operacyjnej powinni być twardszymi 
mężczyznami niż ten chłystek z MGS2.) 

P. Anna 


Gdybyśbyła facetem, nazwalibyśmycięseksistowskąświnią 
-szkoda, żeniejesteś. Tak napoważnie-przedewszystkim: 
kwestiaróżnickulturowych. Gry, którewymieniłaś, powsta- 
ły w Japonii, a tam mężczyźni, którzy mają nieco kobiecy 
wygląd, uznawanisą zaatrakcyjnych -Jabończycy noszą 
nawet makijaż. Zatem - niestety - jeśli 
chcesz grać w japońskie gry, musisz się 
liczyć z tym, że ich bohaterowie mogą 
niewyglądaćjak napakowany macho-la- 

tino-lover. Sorry! 


PS Ale temat listu ciekawy dlatego dosta- - 
jesz odnasgrę WWE Raw. Wśródzawodni- 
ków wrestlingu na pewno znajdziesz 
mężczyznę ze snów. 
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Grałem ostatnio w Unreal II (całkiem niezła giera, swoją drogą) i zauważyłem, że na całym statku 
głównego bohatera nie ma ani jednej toalety. Jak Aida i chłopaki załatwiają własne potrzeby? 
ZachuZach 


Też się nad tym głowiliśmy. To, że toalety są w Half-Life'ie i Duke Nukem 3D, jest niezbitym dowodem na to, że 
są to gry lepsze od Unreal Il (co do tej niezłej giery nie całkiem się zgadzamy). Chyba że w świecie gry opracowa- 
no urządzenie, które zamienia wytwory pęcherza w smaczny napój truskawkowy. Błeee. 


ill 2 — najbrudniejsze 


$ h Toaleta z Silent H 


je. 
zej planec 
miejsce na nas jP 


Spytaj guru 6 ś 
W każdym numerze dajemy graczom s giera 


szansę zapytania twórców gier, o co 
tylko zechcą. Wy przysyłacie do nas 
pytania, my będziemy je zbierać i wy- 
bierzemy najciekawsze. Następnie - W każdym numerze dajemy wam 
związujemy programistę taśmą klejącą "zagdk tutaj okazję, byście zaprezentowa* 
i tak długo trzymamy w naszej piwnicy, ; > li waszą ulubioną grę. Grę którą tak 
aż odpowie na wszystkie pytania. _ uwielbiacie, że bylibyście gotowi 
W tym numerze samodzielnie ułożyli- zjeść na surowo papużkę każdego 


śmy pytania do Gregga Barnetta, pro” FACE ; z ń RAI 
jektanta gry Ghost Master. Ma onteżna Nie jestem zbyt SER Bd RibieRARE dk EE 
koncie tytuły takie, jak trylogia Di- przystojny, ale za to na REG AR 


cie wysłać do nas jej recenzję, ale 


grach się znam! 
(a : równie dobrze (albo nawet lepiej) 
A! zadziała zdjęcie z wytatuowanym 
na pośladku tytułem tej gry czy 


Virus_: Którą z platform, na jakich dotąd % poemat na cześć jej bohatera. 


scworld,a wcześniej m.in. Way OfExplo- 
ding Fist i Hobbit na C-64. 


pracowałeś, uważasz za najlepszą? Opcji jest sporo, a najlepsze 
Gregg: Trudno wskazać tę jedną, najlepszą. Bardzo lubiłem erę 8-bitowców SA pomysły BĘDZIEMY OCZY 
isposób, wjakisię wtedybisałogry-niebyłoterminów, facetóww garniturach ROWY ŚCIE NAGRADZAĆ. 
mówiących ci, co masz robić. Z drugiej strony, możliwości najnowszego Czekamy! 
sprzętu pozwalają na realizację pomysłów. r 
Virus: Gdybyś mógł być którąś z postaci z Discworlda, kim byś został? 
Gregg: Oczywiście chciałbym być Rincewindem. Ten styl, ta klasa!!! 
Virus": Jaka jest twoja ulubiona gra w tej chwili? 

Gregg: Ghost Master. Głupio to zabrzmi, ale naprawdę zrobiliśmy 
świetną grę i po prostu nie mogę się od niej oderwać. Chciałbym, by. 
pojawiła się jak najszybciej; nie mogę się doczekać tego, jak odbiorą 

ją ludzie. 

Virus_: Co wyróżnia Ghost Mastera od innych gier? 

Gregg: Duża dawka humoru, oryginalne pomysły i dużo drobnych 
szczegółów, które na pierwszy rzut oka nie zwracają na siebie 
uwagi, ale w niesamowity sposób wpływają na zabawę. 
Virus_: Czego się najbardziej boisz? 

Gregg: Że stracę własną kolekcję płyt heavy-metalowych. Po- 
ważnie... 


Wprzyszłymnumerze przepytywać będziemy Ryszarda Chojnow= 
skiego, szefa zespołu pracującego nad komputerową wersją 
Wiedźmina — pytania ślijcie pod adres virus_listyQ©wroc.bauer.pl 
do 1 września. 


To nasz stały konkurs, w którym możecie do ć iami 
nas s, rysować na portretach z postaciami z gier, co tylko chcecie — 
AC iinne dziwy. Najlepsze przerobione karykatury — pod warunkiem że będą się idroah do dd opiubi- 
ujemy i nagrodzimy. Tym razem do przerysowania Solid Snake z MGS2, a obok przemalowana przez nas Księż- 


niczka Peach z serii Mari - ście wiedzieli ; BECIA 
redakcji. U Mario Bros. - tak, byście wiedzieli, o co chodzi. Wysyłajcie ja do nas poczta na adres 


Jakmasznaimię? we 
OK, przyznajemy się — nie były to najgłup- 
sze pytania z możliwych. Również odpo- 
wiedzi nie były tak absurdalne, jak 
byśmy chcieli. Ale wybaczcie nam 

Q. - dziś jest poniedziałek. A co do 

, pytań, jesteśmy przekonani, że 

na pewno wymyślicie coś 
lepszego. Czekamy!!! 


Superksywa 


Jesteś początkującym graczem? Bez dobrej ksywki 
nie zdziałasz wiele w grach online czy na czatach. 
Co numer będziemy wam podsyłać kilka fajnych 
ksywek — możecie je wykorzystać, zupełnie ole- 
wając prawa autorskie!!! 
MEGA MEGAMEGA 
CZOKO UAJDAK 
STRASHNY KALASH 
PIEKIELNY ZIOM 
SUTY SUT 


Wymyśliłeś fajną ksywę? Wyślij ją da nas 
— faksem, mailem, pocztą albo SMS-em (pod nu- 
mer 7164, w formacie VR.SX.blabla, gdzie blabla 
to ksywa). 


CZEKAJĄ NAGRODY! 
UWAGA! 
Koszt wysłania SMS"a to tylko 1.22 zł (cena z VAT) 
- czyli dokładnie tyle, ile wysłanie kartki pocztowej. 


444 


i. Występują 
czyli Biczowanie 


„ graliśmy w tę gierę, ale stwierdziliśmy, 
a, by marnować na nią choćby ćwierć 
wypełnionej naszymi kąśliwymikomen- 


I 


vw Oh, yeah. baby! 
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RZ. 4) 
Ki W 


_Virus jest najlepszy, innymi słowy super 
Inne magazyny mogą go całować w... kuper 
To w nim przeczytam o Quake IV 

będzie też o Doomie i inne bajery 

Są newsy z Polski, a także z USA 


Zostaję stałym czytelnikiem Virusa 
MajakowSki 


Szymborska? Miłosz? Dalekoim do MajakowSkiego-to 
poeta, którystawia prawdziwą sztukę, głębię porównań 

i spektrum ludzkich doświadczeń ponad tak przyziem- 
nymi sprawami jak nagroda Nobla. Być może wśród was 
więcej jest takich wirtuozów poezji; list Majakowskiego 
zainspirował nas do tego, by uruchomić kącik poezji i 
wprowadzić nałamy Virusa trochę kultury wysokich lotów. 
Macie wiersze (mogą być nawet rapowe nawijki) związa” 
ne z graniem i grami? Przysyłajcie je do nas — najlepsze z 
nich na pewno wydrukujemy. 


Cała redakcja Virusa spędziła przy grach kom- 
puterowych — łącznie — 29 lat, ale to wcale nie 
oznacza, że nasze recenzje prezentują jedyną 
słuszną prawdę. Jeśli uważasz, że skrzywdzili- 
śmy twoją ulubioną grę, jeżeli myślisz, że 
przeceniliśmy jakiś babol, a także po prostu 
chceszwyrazićwłasnezdanieo jakiejś najnow- 
szej produkcji, możesz to zrobić na naszych 
łamach. Jest jeden warunek — taka minirecen- 
zja musi się zmieścić w jednym SMS=ie (bez 
polskich znaków). Jeśli twoja recenzja wyda 
się nam interesująca, zamieścimy ją w naszym 
magazynie, a jedną, tę najlepszą, nagrodzimy 
najnowszą grą. 


Przykład — na początek SMS-recka Postal 2. 
UR.REC.Hi?tPstl 2 to i z bar- 
dziej niedocenionych gr. UWszy- 
scy patrza na nia jak na 3sta 
brutalna nawalanke FPS, a ta 
satyra na USA i mieszkancuf 
Ameryki. PIS 


Recenzje przesyłajcie pod numer 7164. SMS 
powinien mieć formę VR.REC .blablablabla, 
gdzie blablablabla to treść recenzji. 


UWAGA! Koszt wysłania SMS to tylko 1.22 zł (cena z 
VAT) - czyli dokładnie tyle, ile wysłanie kartki pocztowej. 


3. ENTER THE 
| MATRIX 


Moment co prawda tylko je” 
den, ale jaki - Monica Belluci, 
najpiękniejsza bella na świe” 
cie, całuje się z... OK, nie bę- 
dziemy wam wiele zdradzać. 


W 
eto > 
gt caNót > ome" 
o% Tak nap yo 0 E 
R fak ZLY zawsz 
grac! - 


2. GTA: 
VICE Ciry 


Dlaczego nazwaliście się Virus_? 
Czy to znaczy, że macie jakieś cho- 
roby weneryczne i chcecie się nimi 
podzielić, czy może nawiązujecie 
do ciężkiej pracy gości, którzy bie- 
dzą się, aby zepsuć nasze oprogra- 
mowanie i komputery? 

Lolek 


Rzeczywiście chcielibyśmy cię zainfeko- 
wać, ale nie w ten sposób, w jaki to sobie 
wyobraziłeś. Raczej wessiemy cię pod- 
stępnie do Matrixa, zainkubujemy i sta- 
niesz się jednym z tysięcy małych ogniw 
elektrycznych, które da nam energię do 
pracy i przy okazji życie w luksusie. Co, 
nie podoba ci się ta wizja? 


Pz zw RZEPE 


Podejrzewam, że cała redakcja Virusa, 
czyli tych paru zdziecinniałych facetów, 
(44GR przypomina 2 Gol- : 


koo =ah i ba dnia kkdm RE 


zdeptać któregoś z nas, miałbyś się z pyszna... 


Podejrzewam, że urwaliście się z choinki. 
Chciałem się tylko upewnić, dlatego pytam. 
Wyrwaliście się na wolność z białego poko- 
ju bez klamek czy może jesteście delegacją 
Pi i Sigmy z Matplanety? 


Mikołaj 


_ Byłeś blisko. Podążaliśmy za Białym Królikiem 
i trafiliśmy dokładnie na ciebie. Nie pytaj - jak to 
możliwe, tylko spójrz w lustro i popraw trzecią 
fałdę na piątym pierścieniu rozrodczym, który 
masz obok tej czerwonej macki. 


Atak bez jajto urośliśmy ze smoczych zębów, które 
posianona polskiej żyznej ziemi. Mamy plan zaorać 

ją na powrót, porobić grzędy i na każdej posadzić 
| kurę znoszącą złote jajka. Ziarno będziesz musiał 
kupić sobie sam. 


Od jakiegoś czasu słyszę jakieś stukotanie. 
Pytałem domowników, ale tylko ja je słyszę. 

zbiegiem okoliczności dzieje się to 
„were oc A aj 
Roe mo: 


„8 Amby 
nb czzsgajć AlE łaa 


właśnie on jest odpowiedzialny za hałasy i stuki, o 
których piszesz. Remedium na tego niemilucha jest 
proste. Zkuchniweźnajwiększąpatelnię, jakąmasz. 
Każdego dnia ranoiwieczorem, przezcały miesiąc, 
wal zdrowo patelachą w Virusa. W ten sposób wy- 
bijesz chochlikowi głupoty złepetyny. Nie przejmuj 
się, jeżeli domownicy będą robili ci wstręty. W razie 
medea kge 


GR L 
ZES OE RCELL _. 
1. Ę: v) 4 1 GR( SPLIN c fishe" price > 
$ MANA IMIĘ sa fisher C ggnięg W 
e 
A ń* jgchne” gtA ck wn peter MolyM gą 
a |ds puT 
Reyno KOM 
JJ v) BUF" GROM 
1OJE> nECONE 
jsideier czę TARGI poŚWIE 
a zENAN eh AJĄSIE pk ję za. pośreć” 
S Expo 20 Ą. 
4. NAJWIEIECE NAZY e nfo ję my WY numer 1%6 
A M p) Gar 4 zgło : jap r: eśli | 
a ann 
A ( 20aS7 chemacić 
Ga SMSów z re! nia (wpisule*? 
ni : ta! 
g lejne py 
- D 0 owied na ko 
NRSG ABC KOGA 
ń cz 
(sh D ozna lub d). 
te . joktadnie 
cji d 
1223 (2027 R 
uUWA a to A ż 
Koszt wy COW edneg 
je wył gestany st tyko 
w na i 
liczby encji 
UWh gnicze” gł w * NA 
Nie ca konku" w 4d 5 wWRZEW 
gh jąc ZEĆ M 
Hi 


ywianie się 

a na Swijęrość grania. Im śiąksżą część twojej diety zajmuje zdrowa 
tym szybsze są twoje reakcje. Jestem o tym przekonany, bo choć sam jem cze- 
koladowe Batonik, chipsy i hamburgery, mam znajomego, który je wyłącznie zdrowe 
rzeczy, takie jak ówoce oraz warzywa i zawsze jest ode mnie lepszy - dlatego, że ma nie- 
prawdopodobnie krótki czas reakcji na to, co się £ RZ 
dzieje na ekranie. Proszę, możecie przekazać tę 
informację innym czytelnikom? 


Banter 


Odpisując na twój list, z przykrością musimy zaznaczyć, że 
wyniki twoich badań są błędne. Ankieta przeprowadzona 
wśród najlepszych graczy na świecie — no, przynajmniej w 
naszej redakcji — wykazała, że dietą prawdziwego zawod- 
nika jest pizza, cola (byle nie light), batoniki sojowe i piero- 
gi ruskie „ze sklepu na dole”. Nie wierzysz? Wyzywamy cię 
na pojedynek!!! : 


Smakuje okropnie. 
/ = Trish (ten spec od Quake' a). 
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Gier komputerowych wychodzi co tydzień co najmniej kilka, 
rynek zasypywany jest różnymi produkcjami. Na każdego 
Warcrafta, Half-Life'a i Vice City przypadają dziesiątki 
słabych, nieudanych, niedopracowanych gierek, z które 
właściwie prawie do niczego się nie nadają. Prawie. Nasz 
Devastator, trzymany w piwnicy redakcji rzeźnik, wie 

co robić z takimi grami — trzeba je dewastować!!! 


a TLLI 


Wycięte koło możemy 4 
dopracować szczypczykami, wycinając > 
dowolny kształt, np. gwiazdkę. ł 


Przechodzimy 
do konkretów, 
wycinając z 
przedniej części 
pudełka koło. 


Coraz bliżej końca. 
Devastator ze skupieniem skleja 


Przygotowujemy potrzebny sprzęt. Tak j k iotum kólkiórn: 
naprawdę potrzebne nam będą tylko nożyczki i RE płytkę z wyciętym kółkiem 
taśma, ale pozostałe sprzęty dobrze wyglądają $ m , 


na zdjęciu. 


NIEŚĆ Zaczynamy od otworzenia 


pudełka. Dla lepszego efektu, 
korzystamy z noża i dłutka. 


i _h 


Z wkładki do pudełka 
również wycinamy koło, tym razem 
przykładając płytkę na wzór, dla 
zachowania idealnego kształtu. 


. To samo robimy z kształtem 
wyciętym z pudełka. Całość zaczyna już 
| nabierać wyglądu.... 


Szeroki uśmiech Devastatora 
świadczy o dobrze wykonanej pracy. 
ę Zrobiliśmy podstawki pod kubki, 
|E.| których koledzy będą wam zazdrościć. 


| Oczywiście!!! Po ciężkiej pracy czas na 
pożywny posiłek. Pamiętajcie — musi mieć dużo 
białka i węglowodanów. 


Efekt naszej pracy w zbliżeniu. Ale zaraz.... 
Czegoś tutaj brakuje! 


WYŚLIJ NAM SWÓJ POMYSŁ SMS-EM NA NUMER 7164. 


SMS MUSI MIEĆ POSTAĆ VR.DV.XXX, 
GDZIE ZAMIAST XXX WPISUJESZ POMYSŁ 
NA ZDEWASTOWANIE GRY. 


NAJLEPSZE PROPOZYCJE ZREALIZUJEMY, 
A DODATKOWO NAGRODZIMY OCZYWIŚCIE 
GRAMI Z NASZEGO REDAKCYJNEGO SKARBCA. 


UWAGA! 
Koszt wysłania SMSra to tylko 1.22 (z Vatem)- czyli dokładnie tyle, 
ile wysłanie kartki pocztowej. Czekamy do 1 września! 
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KONIKURS SNIS 


WRAZ Z FIRMĄ UIP, 
DYSTRYBUTOREM FILMU 
KINOWEGO „TOMB 
RAIDER: KOLEBKA ŻYCIA", 
ORAZ FIRMĄ CENEGA, 
DYSTRYBUTOREM 

GRY TOMB RAIDER: 
ANGEL OF DARKNESS, 
ZORGANIZOWALIŚMY 
KONKURS, W KTÓRYM 
WYGRAĆ MOŻNA 
ATRAKCYJNE NAGRODY 


DO ZGARNIĘCIA 


gadżety z filmu "Tomb 
Raider: Kolebka Życia” 
(recenzja na str. 42) 

w formie 10 męskich 

i10 damskich koszulek, 
10 śpiworów, 10 książek 
„lomb Raider”, 5 płyt ze 
ścieżką dźwiękową 

z filmu, a na dodatek 20 
gier Tomb Raider: Angel Of 
Darkness w wersji na PC. 


GŁÓWNY ZWYCIĘZCA 
konkursu dostanie zestaw 
składający się z wszystkich 
konkursowych gadżetów 
oraz gry! 


4 KOLEJNYCH UCZESTNIKÓW 


otrzyma zestaw Śpiwór 
+ płyta ze ścieżką 
dźwiękową z filmu + gra! 


POZOSTAŁYCH SZCZĘŚLIWCÓW 


obdarujemy po prostu grami 
i resztą gadżetów!!! 


Aby wziąć udział w konkursie, należy odpowiedzieć na jedno 


Regulamin konkursu proste, proste, proste i bardzo proste pytanie: 
dostępny jest 
w siedzibie redakcji. 


Czy prawidłowa odpowiedź to? 

A. nie wiem 

B. Lara Croft 

C. Genowefa Pigwa 

Wasze odpowiedzi wysyłajcie pod numer 
Treść SMS-a wpisujcie według schematu: 


Gdzie X oznacza wybraną przez was odpowiedź (np. VR.TR.A). 
W konkursie wezmą udział tylko te osoby, które prześlą poprawnie wpisany SMS. 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł (z VAT) - a więc tyle sarno, ile wysłania kartki pocztowej. 


i I 
+. z pełną wersją Ury 


instrukcja w języku polskim 
Onis sekretów gry 
Obszerna zapowiedź 

Tony Hawk Underground 


U „ Miinne niespodzianki 


Raz EA, 


